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SOUHRN A KLIiCOVA SLOVA

Rigorozni prace je vénovana studiu jedné z metod vedoucich k rozvoji
tvofivosti a aktivity zakd, a sice he. Hlavnim cilem prace je prozkoumani
problematiky hernich aktivit, véetn¢ podminek, moznosti a vyhod jejich zavedeni
do vyuky chemie na druhém stupni zékladni $koly a predloZeni navrhi k jejich
realizaci.

Prace déle obsahuje patnact konkrétnich hernich ¢innosti i s jejich pravidly
a metodickymi pokyny.

Prostiednictvim pedagogického vyzkumu mensiho rozsahu, provedeném
na vybraném vzorku zak( Sesti zakladnich Skol. se potvrdil pfedpoklad, ze
vysledky vyuky za pomoci her jsou lepsi, nez vyuky, kde herni aktivity pouzity

nebyly.
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SUMMARY AND KEYWORDS

The rigorous thesis deals with study of one of the method, which go to
development of creative genius and activity of students, namely with game. The
main goal of the thesis is to explore problems of the game activities, inclusive of
conditions, possibilities and advantages of their introduce to teaching chemistry at
the second grade of basic school and to present suggestions for their realization.

The thesis contains also fifteen concrete game activities with their rules
and methodical hints.

By means of the guest-size pedagogical research, practised on the choiced
sample of the pupils from six basic schools, the prediction. that the result of
teaching with games are better than results of teaching, where game activities

weren’t used, was ratified.
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1. UVOD

Skolstvi hraje vrozvoji a budoucnosti statu dilezitou roli, protoZe jeho cilem je
vzdelavat, viestranné rozvijet a piipravovat do Zivota nové osobnosti, které se budou podilet
na dal$im vyvoji zemé,

Mnoho let se v ¢eském $kolstvi praktikoval zpuisob uceni, ktery byl zalozeny na tom, ze
se zaklim pouze sd&lovaly informace. Tradiéni $kola vedla Zzaky k tomu, aby poslouchali,
pozorovali a pamatovali si co nejvice védomosti, dovednosti a navyki. Mnohem méné vsak
u¢ila, kde a jakym zpisobem tyto poznatky vyhledavat, jak je efektivné zpracovavat a jak je
vyuzivat v praktickém Zivoté. Jednoznaén& v ni dominovaly teoretické poznatky nad
praktickymi. Proces uceni byl povazovén za ,vaznou véc" a hry nebyly v zadném piipadé
pfipustné. Od $kolou povinnych déti se odekavalo, Ze se mechanicky nauéi slovo od slova
vie, co bylo v pribéhu vyuCovani feteno. Vysledkem tohoto udeni viak byly pouhé
osamocené poznatky, které zaci nedokazali zaclenit do systému jiz osvojenych védomosti
a tedy je ani neuméli vhodng pouzit.

V pribéhu vyucovani se od 7akd vyzadovalo, Ze budou tide sedét v lavici a plné se
soustiedit na uiteldv vyklad. Pfirozeny sklon déti komunikovat mezi sebou byl povazovan
za ohrozeni klidného priibéhu vyuéovaci hodiny.

Pedagogicka komunikace probihala prevazné formou jednostranného sdélovani fakti
Vyucujicimi a ptipadné namitky ze strany zak{ nebyly pfipustné. MoZnost projevit se dostali

pouze v pfipad¢ vyvolani ¢i zkou$eni.

V soucasné dobé zahrnuje predstava vzdélaného jedince ¢tyfi zakladni prvky:
- védomosti (osvojené poznatky),
- dovednosti (osvojené ¢innosti),
- hodnotovou orientaci ¢lovéka (pfijeti soustavy hodnot),
- vlastnosti (trvale ziskané télesné i duSevni rysy — napf. rychlost, vytrvalost
apod.). [1}

To znamena, Ze vzdélany ¢lovék by mél byt télesné i duSevné vyspély, mnohé véci by
mél nejen znat a rozumét jim, ale také dokdazat je udélat, mél by byt schopen rozlisit co je
hodnotné a co neni, dat ptednost hodnotn&jsimu pfed méné hodnotnym.

Bohuzel i piesto na nékterych dnesnich Skolach pfetrvava situace, kdy ucitel je
sttedobodem svéta, déti ukaznéné sedi a pasivné naslouchaji jeho moudrym slovam. skoly

Jsou kritizovany za toto dogmatické pojeti vzdélavani, za autoritativni pfistup vyuéujicich,



za netvofivou atmosféru a za pietéZzovani zakl mnozstvim odbornych poznatkt. Spole¢nost
na né¢ klade pozadavek vychovy déti k tvofivosti a samostatnosti, ucitelé maji dat zakim
dostateny prostor pro sebevyjadieni a také pro sebereflexi. A tak na vétSiné eskych 3kol
pozvolna dochazi k posunu od tradi¢niho pojeti vyuéovani formou piedavani védomosti
k pojeti ¢innostnimu. Cilem vzdélavani a vychovy se tedy stava harmonicky rozvinuty
a socidlné ptizplsobivy &lovek, ktery je schopen tvofivého mysleni a ktery dokaze uplatnit
ziskané védomosti a dovednosti v Zivoté. To v8ak vyZzaduje aktivitu nejen ze strany ugditele,
ale také ze strany zaki, kte¥i by mé&li mit moznost a také zajem aktivné zasahovat do vyuky.
(2]

Existuje mnoho zplisobt, které vedou k rozvoji tvofivosti zaka, a které je také velkou
merou zapojuji do procesu uceni. Patfi knim napf. ulebni ulohy konvergentniho
a divergentniho typu, metafory, brainstorming, situaéni metoda apod. Vyznamnym prvkem
aktivizace vyucovani jsou také hry a herni innosti, kterym je vénovéana tato diplomova
prace. Metoda hry je zaloZena na mimovolném, bezd&ném, neuvédomélém zpisobu uceni.
Mnozi u¢itelé povazuji hry spise za naplii zajmové Cinnosti, za ztratu ¢asu, nez za efektivni
prostiedek vyuky, ktery ma obrovsky motivacni vyznam. Vhodné aplikované hry (a to nejen
ve vyuce chemie) pfispivaji k rozvoji schopnosti zaka aktivné a tvofivé myslet, vyjadfovat
své predstavy, pocity a napady, tvofivé se postavit ke konkrétnim problémim a také je
produktivné fesit. Ucitel mtze, diky hram, vyuzivanych (nejen) v hodinach chemie, vzbudit,
zvysit ¢i udrzet u svych z4kd zdjem o pfedmét, Zaci si mohou vytvofit kladny vztah k tomuto
predmétu.

Cilem rigorozni prace je prozkoumat podminky, moZnosti a vyhody zavedeni hernich
aktivit do vyuky chemie na zakladni $kole. Prostfednictvim pedagogického vyzkumu mensiho
rozsahu by se mél potvrdit (nebo vyvratit) pfedpoklad, Ze vyuzivanim her s chemickou
tematikou v priib&hu vyuéovacich hodin chemie se vysledny efekt uéeni zvysi. Srovnani bude
provedeno mezi paralelnimi tfidami — v jedné budou k objasnéni, procvieni, upevnéni

a zopakovani u¢iva pouzivany hry, v druhé metody tradi¢ni vyuky.



II. TEORETICKA CAST

1. TVORIVOST

. TvoFivost odkryvd 1o, co je pFed ndmi, ale nevidime to skrze zvyk. "

A. Koestler

AZ donedévna byla za nejcennéjsi schopnost ¢lovéka povazovana inteligence, presndji
feCeno, dovednost udit se a vyuzivat ziskané teoretické védomosti v praxi. Ted’ se ale ¢im dal,
tim vice ceni schopnost vytvaret nové myslenky a postoje, ceni se tvofivost.

Pojem tvoFivest lze nahradit pojmem kreativita (z latinského creo = tvotim). Lidska
kreativita je tedy schopnost né&o nového vytvofit. Obecné miZeme tvofivost povaZovat
za jednu z nejzakladngjsich lidskych vloh a zéroven za jednu z vlastnosti veskeré lidské
¢innosti. Tvaréi prace prolina viechny oblasti lidského konani — nejde jen o védu nebo uméni,
tvofivost také potrebuji ucitel¢, podnikatelé stejné jako femeslnici nebo kuchati.

Za tvofivost se povaZuje schopnost pruzné se pfizplsobovat zménénym okolnostem,
vidét véci v novych vztazich, lze za ni povazovat také jakoukoliv touhu néjak se projevit:
zpivanim, malovanim, psanim poezie, prozy, vafenim apod. Snad kazdy ¢lovék se ve svém
Zivoté pokusil o vytvoteni n&jakého ,uméleckého dila™ ¢i alespori ,,dilka”. Kazda lidska
Cinnost je tedy svym zplsobem tvofiva a kazdy &lovék je (vice & méné) kreativni. Castokrét
vsak o této své schopnosti nevi, musi ji teprve objevit a dile rozvijet a zdokonalovat
systematickym cvi¢enim. Kazdodenni spéch, zazité zvyky, stereotypy a nejriznéjsi pfedsudky
nasi tvofivost zatlatuji do pozadi. Tvofivost miiZzeme rozvijet tim, Ze se zbavime zabran,
pfedsudki a klidé, budeme rozvijet predstavivost, fantazii, kombinovat nové, originalni
a netradicni postupy. Tvofivost pomaha lidem oprostit se od tradi¢niho zplisobu uvazovani
atim jim umoziluje prichazet na nové, dosud nikym nevyslovené myslenky, divat se novymi
pohledy na rozli¢né jevy, objevovat jiné moznosti, jak si ony jevy vysvétlit, jak je pochopit.
Pravé tvofivost provazi kazdé teSeni nestandardnich ukold a pomaha hledat a nachazet
nejriznéjsi vazby, vztahy a souvislosti. [3]

Existuje mnoho definic tvofivosti. Rada bych uvedla alespon nékteré z nich.

Mala ¢eskoslovenska encyklopedie (1987) definuje tvofivost jako duSevni schopnost

presahujici meze inteligence vyraznym uplatnénim produktivniho mysleni zhmotnéného

v artefaktu (uméleckém dile, vyfeSeném problému); schopnost nalézat takova feseni urcitych



iloh, ktera jsou nejen spravna ve smyslu zadani, ale navic se vyznaCuji pivodnosti
(originalitou), nebot’ z Glohy samé jednozna¢né nevyplyvaji. Jde tedy o zakladni pfedpoklad
tvarcich aktivit. [4]

Renata a Jaroslav Malinovi definuji kreativitu jako stalou cestu lidského poznani vedouci
vy$ a dal spojujici jiz poznané skuteCnosti do dokonalejSich celku. Tvofivost je samostatna
duSevni ¢innost. Je to produktivni feSeni konkrétnich ukold, touha po novém neobvyklém
spojovani rozumovych a citovych informaci. [5]

Podle Ladislava Votruby je tvofivost souborem vlastnosti, které davaji ¢lovéku

schopnost, aby v dusledku zmén ve svém védomi vytvafel novy produkt. [6] Novym
produktem je pavodni, jedine¢ny vytvor, prvni vyrobek, feSeni nebo hodnota svého druhu,
nikoliv néco, co jiz existuje. Typ kreativity, jejimz vysledkem je vySe popsany original, se
oznacuje jako objektivni. MizZe vSak nastat situace, kdy se u riiznych autori vyskytnou dva
stejné objevy soucasné nebo po sobg, ale jeden tvirce o druhém nevédél. Zde plati, ze pokud
jedinec dfivéjsi feSeni neznal a nasel je sam, nezavisle na tom piedchozim, tak je toto jeho
reSeni povazovano za skute¢ny vysledek jeho tvaréiho mysleni. Kazdy z fesiteld ma tedy svij
primat, oba vytvofili ,,sv{jj original*. Tento typ tvofivosti mizeme oznadit jako subjektivni,
protoze jejim vysledkem je néco nového pouze ze subjektivniho hlediska tvirce.
V tvofivosti se tedy nemusi vzdycky jednat o ,.novinku®. Original maze vzniknout také
vyuzitim jiz existujicich znamych prvki. Z tohoto hlediska rozliSujeme dvoji typ tvofivosti:
tvofivost niz§iho a vyssiho stupné. Kreativita nizSiho stupné se zaklada na tvofeni novych
spojeni kombinaci z prvki, které jiz existuji, zatimco kreativita vy$$iho stupné (ktera je
ojedinglejsi) piinasi vice nez jen konfiguraci starych prvki — rodi Gpln& nové prvky. [7]

Tvofivost, podobné jako vSechny lidské schopnosti, je tvofena slozkou biologickou
(genetické vybaveni, temperament, zdravi), socialni (vychova, vztahy, pratelstvi, uspéch,
atmosféra ve $kole ¢i na pracovisti) a psychologickou (osobnost, motivace, psychicky vyvoy).
Ke zdarnému rozvinuti tviiréich schopnosti tedy nestadi jen vrozena schopnost, nadani,
dilezitou roli hraji také piiznivé podminky vychovy a mnohé dalsi faktory.

Dispozici pro kreativni schopnosti ma kazdy jedinec uloZzenou ve svém genotypu. ZaleZzi
v8ak na prostiedi, ve kterém ¢lovék vyrista, zda bude tato dispozice dale rozvijena a nebo
brzdéna. Jednim z nejéastéjsich negativnich vlivii je uplatiiovani pfiliSného autoritativniho
pfistupu ve vychové spojeného se striktnimi piikazy a zakazy, natlakem a vynucenou
poslusnosti. Mezi faktory, které ovliviuji vznik a rozvoj kreativity a stimuluji tvofivy

potencial ¢lovéka, patii predevSim:



vrozené dispozice,
- rodina a vychova,
dobré pracovni podminky,
plvod a etnicka pfislusnost,
uceni a poznavani,
strategie pti feSeni problémi,
motivace (vniténi i vnéjsi),
rané zku$enosti a vliv starnuti,
- inteligence,
- osobnostni rysy (napf. ochota riskovat),
vefejné minéni,

- imitace, za¢lenéni, skupinové dynamické dovednosti, viidcovstvi. [8]

1.1. VLASTNOSTI TVURCIi OSOBNOSTI

Vlastnosti osobnosti Gizce souvisi s tvofivymi vykony jedince. Charakteristickym rysem
Je nezavislost na minéni ostatnich, kterd vSak nevylucuje toleranci k odlisnym nazortim.
Tvotivy jedinec by mél byt vstiicny k novym myS$lenkam a postojim. Pro kreativni &innost
Jsou nevyhnutné osobnostni vlastnosti, jako je vy$si sebedivéra a sebekontrola, schopnost
koncentrovat se, touha po pozndni, odvaha, zvidavost, spontannost, samostatnost, intuice,
fantazie a predstavivost. K vyznamnym vlastnostem patii také ochota riskovat, schopnost mit
neobvyklé a zajimavé napady a feSeni a potfeba formulovat a sdélovat své myslenky, zazitky,
pocity a zkudenosti. Tvlr¢i ¢innost je spjata s mnozstvim tvrdé a dlouhotrvajici prace, proto je
Jednou z nutnych vlastnosti kreativnich lidi i vytrvalost. Pravé vytrvalost a trpélivost
pomahaji udrzet pozornost a zdjem o danou problematiku, coz v kone¢ném dusledku vede
k Gspéchu. [9]

Tvotiveé ¢inni lidé jsou obvykle origindlni, energiéti, maji vysokou sebediivéru, jsou
cilevédomi a kriti¢ti. Castou vlastnosti, pozorovanou u tvofivych lidi, je naklonnost ke hie,
mivaji také smysl pro humor. Radi vyhledavaji feSeni slozitych problémovych situaci,
potfebuji neustale ziskavat dalsi a dalsi informace a hledat nové vztahy mezi jednotlivymi

znamymi vécmi a myslenkami.



1.2. TVURCi MYSLENi A TVORCi CINNOST

Tvirdi mysleni se projevuje zejména pfi feSeni problémi. Je to aktivni proces,
kontrolovany vnitfnimi vybérovymi kritérii feSitele a zavrSeny dosazenim shody FeSeni
s kritérii. Takovymi kritérii jsou napiiklad vychodiska a cile procesu, pivodnost zplisobu
feSeni, originalita vysledku, respektovani hledisek etiky, ekologie apod. Pfi volbé metody
feSeni ndm mohou pomoci zkusenosti z predchozi Cinnosti. [10] Ale zkuSenosti, i kdyZ jsou

velmi cenné, mohou ovlivnit cely tviréi proces —a to jak kladné, tak i zaporng!

K zékladnim projeviim kreativniho mysleni patfi:
samostatné a originalni uvazovani a pohotové ziskavani relevantnich informaci,

- originalita - schopnost odpoutat se od stereotypnich postupl, objevovat atypicka
feSeni, schopnost pochybovat o vSem, co je pfedkladano jako ,dané™ a ,,neménné",
tlexibilita — schopnost pruzn¢ ménit pfistupy k danému tkolu, pohotové reagovat na
vzniklé problémy a v kratké dobé nalézt riizna feSeni, tvofit hypotézy a nasledné je
potvrdit ncbo vyvratit,

- fluence — schopnost uvolnit tok myslenek, formulovat vice variant feSeni atp.,
elaborace - schopnost nalézt nejoptimalngj$i metodu feSeni konkrétniho ukolu,
kriticky posoudit jeji vhodnost a promyslet vSechny souvislosti a disledky,

- restrukturace — schopnost feSeni novych problémd na zdkladé jiz poznanych
skute¢nosti, kombinovanim prvkl nalézt nové, jedinecné a nékdy i piekvapivé vztahy
a souvislosti mezi znamymi a dostupnymi pojmy, vécmi nebo mezi pojmy a vécmi
navzajem,

- variabilita — schopnost uplatnit jednu a tutéz metodu pfi feseni riznych problému,

- odliSovani podstatného od nepodstatného. [11]

TvoFivou &innost miZzeme definovat jako objeveni ¢i volbu a pouziti subjektivné novych
prostiecdkd k feseni nového, Clovéku predlozeného ¢i ¢lovékem postiehnutého problému
(nebo nové feseni znamého i vyfe$eného problému), jez vyZaduje specifickou zménu mysleni
Clovéka a jez oviem zpétné pomaha ¢lovéka utvaret. [12] V praci zakd v pribéhu vyucovani
Jde zpravidla o problém zadany u¢itelem nebo o origindlni feSeni jiz znamého problému.
Cilem tviiréi prace je vytvoreni nového pivodniho dila. Vysledkem tvofivé Cinnosti je tedy

produkt, ktery maize mit podobu nového poznatku, materialniho vytvoru ¢i nového zplsobu



jednani. Hmotnému vytvoru piedchazeji vytvory idealni, tj. mySlenky, pfedstavy, hypotézy

vvvvvv

Tim, ze koname jakoukoliv tviiréi ¢innost, vlastn¢ uskuteciiujeme toto mySleni.

1.3. TVORIVOST A INTELIGENCE

Pojem inteligence (z latinského intelligens = chapajici, bystry) se pokusilo vymezit jiz
mnoho odbornikd. H. B. English a A. C. Englishova definuji inteligenci jako:

1. Schopnost efektivniho feseni ukold vyjadiujicich abstrakei.

2. Schopnost utit se.

3. Schopnost adaptovat se na nové situace. [13]

Podle H. J. Eysencka se inteligentni chovani vyznatuje dobrou orientaci a dobrym

zachazenim s myslenkovym materialem, tj. ovladanim forem produktivniho mySleni, dobrou

vnimavosti a dobrou paméti. [14]

Inteligence mize byt charakterizovana i jako dispozice k mySleni, které vyuzivame pouze
v neznamych a neobvyklych situacich, tedy kdyz se ocitdme tvafi v tvaf novym ukolim
a pozadavkiim, nebezpeéim a problémim, na néz nestatime paméti, zvykem, instinktem. [15]
Existuje mnoho dalsich definic inteligence a inteligentniho chovani, viechny se ale shoduji
Vv tom, Ze je to dispozice k rozumovym operacim, schopnost chovat se uceln¢, prizpisobovat
se novym okolnostem a podminkam. Za rozumové operace se povazuji:
analyza (rozkladani celku na ¢asti),
- syntéza (opak analyzy, spojovani jednotlivych prvki v celek),
- srovnani (porovnavani nékolika objektd s cilem nalézt jejich shodné nebo rozdilné
znaky),
- indukce (vyvozovani obecného zavéru z konkrétnich ptiklad(),

- dedukce (opak indukce, vyvozovani konkrétniho z obecného),

abstrakce (vytvafeni obecnych pfedstav a pojma). [16]
Tvofivost a inteligence jsou dva odligné intelektové jevy, i kdyz spolu bezesporu
zjisténo, Zze vysoce inteligentni osoby se nevyznaduji vzdy vysokou urovni kreativity.

Na druhou stranu ale plati, ze vysoce tvofivi jedinci byvaji také vysoce inteligentni.



Je tedy dilezité zdiraznit, Ze pro tvofivost neni mimotadna inteligence nezbytna. Inteligence
se s kreativitou prekryva jen ¢aste¢né. Jejich spolecnou vlastnosti je, Ze se projevuji a rozvijeji
vylueng v problémovych situacich. Urgitd vyie inteligence je nevyhnutnym zakladem pro
tvofivé schopnosti, ale rozhodné neni dostateénym a jedinym ptedpokladem. Pii nizké
inteligenci se sotva projevi vysoka tvofivost, a také pii vysoké inteligenci se nemusi zaroveri
objevit vysoka urovei tvotivosti. Jako ,,prahova™ uroveii inteligence se uvadi 1Q 120. [17]

Inteligence vychazi predeviim z konvergentniho mysleni (je dany cil fedeni, nikoliv viak

postup), tvortivost zase z divergentniho mysleni (postup ani feSeni tilohy neni znam).

1.4. TVORIVOST A SKOLA

V nasich $kolach je, bohuzel, tvorivé mysleni &asto potladovano. Zcela b&Znym ukazem
Je ucitel, ktery vysvétli uéebni latku sob& blizkym zpusobem a po détech vyzaduje piesné
zopakovani vyfteného. Pokud zdk spotitd piiklad jinym zptisobem, nez kterym to on
vysvétlil, ¢astokrat mu neni uznan. Ve vyucovacich hodinach se nadale uprednostiiuje rychlé
pracovni tempo a rychld a ..namemorovana* odpovéd’. Vétsinou zde neni prostor pro pomaleji
reagujici zaky, ktefi sice jsou schopni fesit problémy, ale svym, individudlnim tempem.
Tito Zaci jsou utlatovani do pozadi témi s rychlej§im tempem mysleni. Zaci v pribshu
vyucovani Casto pouze pasivné piijimaji informace a vyZaduje se po nich pouhd reprodukce
vytCenych myslenek (¢astokrat bez hlubsiho porozuméni).

Utitelé voli metodu piimého sd&lovéni hotovych poznatki Zakim z rozli¢nych divoda.
Jednim z nich je, Ze tato metoda je Casové nejuspornéjsi, umoziuje vylozit velké mnozstvi
informaci v malém ¢asovém prostoru. Bohuzel, na podobném principu jsou vytvareny také
mnohé ucebnice, které vyuzivaji jak ucitelé, tak i zaci. Ale Zaci by rozhodné neméli byt
vedeni pouze k pasivnimu piijimani informaci (ziskanych jak poslechem, tak i ¢tenim),
ale k zamysleni se nad nimi a také k jejich hodnocen!

Nositelem pedagogické tvorivosti je ucitel. Jeho kreativitu ovliviiuji podminky vnit¥ni
(osobnost ucitele) a vnéjsi (klima, materialni organiza¢ni faktory). [18]

Rozlisujeme dva typy tvorivych schopnosti ugitelii: vieobecné a specialni. K vieobeenym
tvofivym schopnostem ucitele patii flexibilita, originalita, citlivost na problémy, logické

mysleni, pamét, fantazie, intuice atd. K specidlnim schopnostem fadime schopnost



racionalni organizace své prace a prace zaki, socidlni a komunikaé¢ni schopnosti pottebné pro
vedeni Zaki ve vyu€ovacim procesu. [19]

Aby ugitel vzbudil a podpotil v Zacich tvorivé mysleni, musi jim zadavat ukoly rozvijejici
jejich predstavivost a intuici, podnécujici jejich fantazii a posilujici jejich odvahu ke zméné.
Meél by klast mnohem vétsi ditraz na postup pfi feSeni zadaného ikolu nez na jeho spravnost.
Zaci musi poznat, ze uditel vysoce hodnoti originalitu v ivahach i v praci a Ze se zajima
o dosazené vysledky tvir¢i aktivity.

Ucitel mize podporovat tvofivost zaki také tim, ze jim zadavé ¢asové limitované ukoly,
Vytvari situace, které vySponuji jejich tvar¢i potencidl az na hranici moznosti, podporuje
a kladné hodnoti kazdy tvaréi vykon Zzaka, toleruje neuspéchy, dopiava détem dostatek
volnosti a svobodného prostoru, podporuje u nich odvahu k realizaci vlastnich napadd
a vyhyba se vnucovani rutiny.

Za projev tvofivosti ve vyu¢ovani lze povaZovat schopnost zak formulovat vlastni nazor
a zdiivodnit ho, uplatnit ziskané poznatky v jinych souvislostech, aplikovat teorii v praxi
ataké schopnost fesit ukoly z praktického zivota. DuleZitd je samostatna prace zakh
a zdlraznéni jejich individuality.

Za jeden z nejvhodngjsich prostfedkd vedoucich k rozvijeni tvorivosti zakd jsou
povazovany herni ¢innosti, které kladou ddraz na aktivitu zakd, na vzajemnou spolupraci
mezi zaky, ale také na jejich samostatnost pii feSeni zadané herni aktivity.

Jaké jsou hlavni ptedpoklady pro zdarny rozvoj tvofivosti u zaka? Nejdulezitéjsi jsou
dostate¢né utfidéné a osvojené, alespon zakladni odborné poznatky, na nichZ by bylo mozné
postavit vyu€ovaci metody vedouci k vychové tvorivosti. Dal§imi pfedpoklady jsou:

klidna, pratelska a tvofiva atmosféra oprosténa od jakychkoliv negativnich emoci
(stres, strach, uzkost, hnév apod.), které potlacuji nejen tvofivost, ale viibec schopnost
myslet,

pozitivni pfistup k Zakim ze strany uéitele, respektovani jejich osobnosti,

podnécovani zvidavosti zaki, jejich iniciativy a aktivity v uceni,
vhodné podminky pro vSestranné uplatnéni tvofivych schopnosti zaki,
pfiméfena motivace,

podpora a rozvoj fantazie zakuo,

moznost samostatného ziskavani informaci,

feSeni problémovych situaci, které jsou pfiméfené védomostem zakd,
respektovani zmeén ve vykonnosti zaka,

- rozliSovani mezi tvofivosti a nedisciplinovanosti apod. {20]



Tvofivi Zaci jsou schopni postfehnout problémy, ve vyu€ovacich hodinach za¢nou
pracovat na ukolu bez vyzvani, sloZité¢ ukoly fesi s radosti. Ucitelim davaji podstatné vice
otazek nez ostatni déti a také vice odpovidaji na polozené otazky. Casto se stavéji do role
oponenta, ktery pochybuje o spravnosti prednesenych ,,samoziejmych™ faktti, dokud o ni neni
nezvratn¢ pfesvédcen.

Jak jiz bylo feéeno, tvofivost ve vyuCovacim procesu se zdaleka netyka pouze zaku, ale
také uciteld. Jejich tvofivé schopnosti se projevuji a uplatiluji pii feSeni pedagogickych
(didaktickych a vychovnych) situaci —dilezita je originalita a schopnost pfizplisobit se
konkrétni situaci ve tfid¢, zajmu déti o danou Cinnost, jejich unav¢ apod.
arealizovat vhodné metody a prostfedky pro uéebni proces. V priibéhu tohoto uéebniho
procesu by mélo dochazet k cilevédomému a systematickému rozvijeni tvofivého mysleni
zéku, napftiklad vytvatenim novych originalnich tkolt a her. Lze pouzit i znamé ukoly a hry,
ale novym, nekonvenénim zptsobem, ktery by se vymykal z hranic bezmyslenkovitého
stereotypu. Pfi feSeni téchto kol musi ucitel umozZiiovat individualni p¥istup kazdého Zaka,

individualni fe$eni, nesmi vnucovat ,.jediny* mozny vysledek.

Jakymi dalsimi zplsoby miZze ucitel uplatnit v pedagogické &innosti svou tvotivost?
Mize napiiklad vykladat ugivo jako ,dobrodruzny piibéh™, vysvétlovat ucebni latku
na piikladech ze Zivota, vést déti ke kladeni otazek, vyhledavat a tvofit problémové ulohy
a zafazovat je do vyuky, srovnavat tematické celky v riznych ugebnicich apod. K efektivnim
vyuCovacim postuptim patfi vyklad spojeny s pouzitim nazornych didaktickych prosttedkd,
které by vyvolaly bezdétnou pozornost Zakdi (napf. vyuziti modeld, map, vyukovych
pocitatovych programi ¢i audiovizudlni techniky apod.), zafazeni jednoduchych experimentu,
skupinovych i individualnich €innosti, problémovych itkold a situaci, diskusnich postupu,
hernich aktivit, exkurzi apod.

Spoleénym usilim viech pedagogl by méla byt snaha eliminovat faktory, které brzdi
rozvoj tvotivych schopnosti jejich zaki. K t€mto negativnim faktorim patfi naptiklad zakaz
kladeni otazek uciteli, netolerantnost vi¢i hravému chovani Zdka, destruktivni kritika,
odménovani za primérné vykony, za to, Ze dit€ nedéla problémy, pfedsudky proti projeviim
individuality, potlatovani samostatnosti atd.

Vyznamnou tlohu ma vtomto procesu pedagog. Pokud chce ucitel vést své zaky
k samostatné a tvofivé ¢innosti, musi byt nejprve on sdm ve své praci tvofivy. On sam musi

byt tvotivou osobnosti!



2. NASTIN METOD VEDOUCICH K TVORIVOSTI A AKTIVITE ZAKU

Mimo hru, které je vénovana tato prace, existuji dal$i moznosti tvofivého plisobeni
naZiky a na jejich aktivitu ve vyudovacim procesu. Radime sem zejména uebni dlohy,
metaforu, brainstorming a situaéni metodu. Stru¢na charakteristika téchto tvofivych metod

je uvedena nize.

2.1. UCEBNIi ULOHY

Jednim z prostfedkt aktivizace zaki je vyuzivani u¢ebnich uloh. Takové ulohy se musi
vyznaCovat pfiméfenou obtiznosti a novosti, mély by obsahovat neznamé prvky. Vysledkem
ucebni ulohy mize byt zak@im jiz znamy poznatek, ale také poznatek novy, se kterym
se dosud nesetkali a ktery tedy obohati jejich védomosti. Pokud vysledek tilohy neni pro zaky
ni¢im novym, hovofime o reproduktivnim typu ucebnich loh, v opatném pfipadé¢ se jedna
0 typ produktivni. [21]

Déle rozlisujeme uéebni ilohy konvergentni a divergentn;.

2.1.1. Konvergentni tilohy

Pokud ma iloha pouze jediné spravné feSeni, hovofime o Gloze s konvergentnim
charakterem. Jediné spravné feSeni viak pro déti ¢asto byva jakymsi Gtlumovym faktorem.
Zadani konvergentnich tloh byva strohé a oblast feSeni byva velmi presné ohrani¢ena. Tento
typ uloh rozviji zejména pamét’ a deduktivni mysleni.

Priklad chemické konvergentni dlohy: ,,Urcete, zda hofeni svicky patFi mezi déje chemické
nebo fyzikdlni. *. Existuje jediné spravné feSeni této ulohy: ,,Hofeni svi¢ky patfi mezi d&je

chemické .

2.1.2. Divergentni iilohy

Divergentni tlohy nemaji pouze jediné feSeni, odpovéd’ neni jednoznana. VyZaduji
zejména aktivni pozndvaci &innost, tvofivé, originalni, pruzné a nekonven¢ni myslenkové
schopnosti, fantazii a obrazotvornost. Vyznatuji se otevfenosti, neliplnosti a neuréitosti.
Za divergentni tlohy nelze povaZovat takové ulohy, na jejichz vyfeSeni stati pouze pouziti

jakéhosi vzorce &i Sablony, pamé&tova reprodukce poznatkl v t€ samé podobg, ve které byly



osvojeny. Zaci musi pfehodnotit své dosavadni védomosti, hledat nové souvislosti a vytvafet
nové metody feseni.
Ukolem zéki pfi teSeni uloh divergentniho charakteru mize byt:
I. Samostatnd vytvofit, zkombinovat ¢ vynalézt néco zcela nového, neobvyklého,
originalniho.
2. Vyhledat nejriizngjsi zplisoby, alternativy feseni.
3. Osvojit si nové chapani jevi, hledat jejich dal$i mozné vyznamy.

4. Hledat nova spojeni, kombinovat napady, tvofit nové asociace. [22]

Divergentni ulohy predpokladaji vyuziti osvojenych a upevnénych védomosti

a zkusenosti, které 7ak ziskal zejména v udebnim procesu. Pfi feSeni je nutna schopnost
pohotové a pruzng aktualizovat ziskané poznatky, vhodné je t¥idit, upravovat, preskupovat
aspojovat v novych souvislostech. Ulohy divergentniho typu nemusi byt za kazdych
okolnosti védomostné narocné, ale mély by se vyznacovat zna¢né tvofivym charakterem,
mély by davat prostor pro uplatnéni fantazie. P¥i jejich feseni by Zak nemél byt omezen pouze
uzkou oblasti jediného oboru (napt. chemie), ale m&l by umét propojit rtiznorodé védomosti
z rozli¢nych obord a také se zkugenostmi z praktického Zivota.
Pfiklad chemické divergentni ulohy: ., Napiste co moznd nejvic zpusobu dokonceni véty:
Sodik reaguje s vodou..... lak, aby byly z chemického hlediska spravné.”*. Okruh teSeni této
ulohy je Siroky, mize vychazet z rozli¢nych souvislosti. Zaci mohou pojmenovat vznikajici
produkty, vyjadiit pribeh reakce chemickou rovnici, charakterizovat vnéjsi projevy reakce,
uréit podminky, za kterych se reakce uskutetni, popsat fyzikalni a chemické vlastnosti
reaktantd a produkt atd.

Vyhodnocovani divergentnich tloh je mnohem naro¢n&jsi nez uloh konvergentnich, kde
je spravna pouze jedina odpovéd. Hodnoceni je narocné na Cas, vyzaduje kreativitu,
objektivnost a jakousi velkorysost ugitele, ktery by se mé&l snaZit nalézt v odpovédi zika
ptijatelné tvorivé feseni. Pii tvorbé a zafazovani ucebnich uloh do vyucovani by mél ucitel
dbat na ptiméfenou obtiznost a dostateénou pestrost fesen.

Déleni ugebnich tloh na konvergentni a divergentni je svym zplisobem umélé, protoze
I pti feSeni typicky konvergentni Glohy jsou faze, ve kterych pievlada divergentni zpisob
mySleni. Proto i nékteré konvergentni ulohy mohou pfispivat k rozvoji divergentniho
mysleni. Pro rozvoj tvofivého mysleni je dilezita vyvazenost v pouzivani obou typd uéebnich

uloh, s déirazem na optimalni pomér a zptsob jejich vyuzivani.



2.2. METAFORA

Mnozi ugitelé vyuzivaji ve své pedagogické praxi rozlicné metafory. Diky nim mohou
zaci mnohem sndze pochopit probirané ucivo ¢ zkoumany problém. Ziskaji také nastroj,
pomoci kterého jsou schopni pfislusny problém znovu vyfesit.

Pfiklad metafory pouzité ve vyuce chemie: Jak srozumitelng vysvétlit ziktim Hundovo
pravidlo vystavby elektronového obalu (Pro orbitaly o stejné energii plati, Ze nejprve
se obsadi kazdy z nich jednim elektronem se stejnym spinem a teprve potom se vytvafeji
elektronové péry.)? Dalo by se to piirovnat k jizdé autobusem: jednotliva sedadla v tomto
dopravnim prostiedku jsou obsazovana cestujicimi nejprve po jednom a teprve potom

vytvareji dvojice.

2.3. KOLEKTIVNi (SKUPINOVE) METODY TVORIVEHO RESENI
PROBLEMU

V rozvijeni tvofivosti ve vyudovacim procesu poméha zafazeni kolektivnich metod, které
také  prispivaji klepsi socializaci zakd, k prohlubovani a rozSifovani védomosti,
k efektivngjsimu propojeni teorie s praxi a k aktivizaci zakt. Zaci se uéi akceptovat nazory
anapady jinych, dale je rozvijet a kriticky hodnotit. PH feSeni problémli Zaci vyuZivaji
znalosti z rliznych predméta.

Zadany problém musi byt pfiméfeny k véku a dosazenému vzdélani zékd. Mél by
vychdzet z realnych jevii a situaci a mit prakticky charakter. Musi byt pfesné a srozumitelné
formulovan.

Vyudujici sleduje pribeh prace skupiny ¢i skupin, mize diskusi fesiteld usmémit, nesmi
vSak napovédét feseni ukolu. Po ukonéeni skupinové prace by méla nasledovat zav€recna

diskuse. V ni se shrou a zhodnoti vysledky prezentované jednotlivymi skupinami. [23]

2.3.1. Brainstorming (burza napadi)

Voln¢ prelozeno jako ..myslenkova smst™. Je to jedna ztymovych metod feSeni
problém, které stimuluji tvofivou &innost lidi. Tato metoda byla poprvé popsana Alexem
Osbornem v jeho dile Applied Imagination.

Brainstorming predstavuje tvofivé zasednuti se zdmérem shromaZzdit soubor ndpadd,

naméth, které mohou pfispét k feSeni jistého problému. Pfi brainstormingu se vychazi



z poznatku, Ze skupina feSitel(i je za urcitych okolnosti schopna ve stejném €ase vyprodukovat
vice ndpadd nez ¢lenové této skupiny, jestlize pracuji individualng. Jde vsak nejen o pocet
napadd, ale hlavné o jejich netradiénost a originalitu. [24] Ceni se zejména ty navrhy, které
nejsou pouhou reprodukei uéebni latky.
Na zac¢atku je nutné piesné a jasné formulovat otdzku a cil, k jakému je tieba se dobrat.
Samotny pribéh brainstormingu je mozno rozdélit do dvou fazi podle toho, ktery typ mysleni
v ném prevlada:
a) Intuitivni, fantazijni mySleni. V této fazi dochazi k volné produkci mnoha ptedstav,
napadil, myslenek a navrhi. Clenové skupiny se snazi co nejvice uvolnit svou fantazii
a obrazotvornost a navrhuji rozliéné moznosti feSeni zadaného problému.

b) Logické, kritické mysleni. Po objeveni myslenky nasleduje jeji reflexe, kritika.
Kolektiv fesiteld vyhodnocuje pfednesené navrhy.

V priibéhu produkovéni rozliénych ndpadi a navrhii na feSeni zadaného ukolu
je zakazano tyto navrhy jakkoli kritizovat. I zdanlivé absurdni navrh mize vést k fedeni
problému. Uvolnéna, pratelskd a tvofiva atmosféra, ktera je podminkou usp&sného
brainstormingu, umoziiuje vznik novych, originalnich a netradi¢nich napadd. Ugitel, ktery
ma v brainstormingu vedouci postaveni, dohlizi na to, aby myslenky fesiteld byly
formulovany struéné a jasng, usmérfiuje je vhodné polozenymi otazkami. Kazdy néapad
zaznamenava na viditelné misto, napf. na tabuli, aby jiZ vyslovené myslenky mohly inspirovat
ostatni Cleny skupiny k novym navrhim. Kdyz kolektiv fesiteldi usoudi, Ze jiz nic daliiho
nevymysli, nastiva faze kritického zhodnoceni vseho, co bylo vyiceno. Nejlépe tak,
ze ke kazd¢ alternativé se hledaji jeji klady a zapory. Z celého poétu riiznorodych napadi Zaci
vyberou ty, které jsou realné, uskutednitelné a vhodné pro feseni problému. Ukazalo se, Ze
pouze okolo 10% napadu je vyuzitelnych.

PFiklad pouziti brainstormingu ve vyuce chemie: ,,K cemu lze pouZit octovou kyselinu?*.
Zaci mohou spole¢né vymyslet fadu feSeni: napf. v primyslu — vyroba lakd, 1éCiv; k vyrobé
chemickych slougenin — octanu sodného, hlinitého, vinylacetatu, acetanhydridu; v praktickém

Zivoté — dochucovani pokrmi, obklady na otoky, rozpusténi vodniho kamene, ¢iSténi kobercii

apod.

2.3.2. Situaéni metoda
Tato metoda umoziiuje zakim konfrontaci skonkrétnim pfipadem, Zaci se uci
prostiednictvim feSeni situace zodborné praxe. Cilem situatni metody je naucit zaky

aplikovat ziskané védomosti a dovednosti pfi feSeni uréité situace z kaZdodenniho Zivota.



Zadana problémova situace musi poskytovat pfileZitosti k uplatnéni divergentniho mysleni.
Jeji feSeni by meélo vyzadovat komplexni pkistup Zzakd, ktefi jsou nuceni vyuzivat
mezipfedmétovych vztahd. Situace musi byt jasné a srozumitelné definovéna, s ohledem na
intelektualni a zkusenostni Grovert 7akd. Pokud by Zaci méli potiebu blize specifikovat &
zpfesnit situaci, uéitel jim musi dat moznost formulovat patfi¢né dotazy, které by jim mél
posléze uspokojivé zodpovédét. Optimalni feSeni problému hledaji Zaci spole¢né, podobng
jako u brainstormingu. [25]

Priklad situace, kterou lze FeSit v hodindch chemie: ,Jisté vét§ina zvas ma doma
v kuchyni rychlovarnou konvici. Predstavte si, Ze na jeji spirale je usazeny vodni kdmen.
Navrhnéte moznosti jeho odstranéni.. Skupina zakd miZe vymyslet celou fadu feSeni —

pouziti octové kyseliny, specidlnich ptipravkii znamych z televiznich reklam atp.

3. HRA

» Kdo ma jednou jako muz néco vykonat, ten se v tom musi cvicit jiz od détsti, ve hre. "
Platon

» Hra je radost. Uceni pFi hfe jest radostné uceni. "

J. A. Komensky

. NaSe hry se stavaji symbolem nasich snii, Zivotii a nasi osobnosti. Kousky papiru a
umélé hmoty se ndm pod rukama zdzracné méni v ndstroje nasich iispéchii i nevispéchi. *

J. A. Thompson

» Hra ndm poskytuje prostor, kde miizete vyzkouset odvahu, zdatnost a sebediivéru, aniz

byste za to zaplatili prilis mnoho. Mizete v ni osvédcit sviij charakter podle pozadavkii

spolecnosti, aniz byste museli podstupovat zkousky a dopoustét se chyb. "

E. Goffman

Dalo by se Fici, ze hra je nasi pfirozenosti, schopnost hrat si je nam vrozena. Hrou zde
rozumime jakoukoli spontanni Cinnost, jejiz provadéni samo o sobé je zfejmym cilem
a zdrojem uspokojeni hrajiciho si jedince. Vysledek ¢innosti miva dalsi vyvojovy, obvykle
skryty, vyznam.

Herni &innosti provazeji jedince po cely jeho Zivot, pfinaeji nejen odpocCinek a zabavu,

ale také jsou tim nejprirozendj$im a nejptijemnéj§im prostfedkem uceni a rozvijeni télesnych



a duSevnich funkci. Jsou zdrojem neopakovatelné radosti a uvolnéni. Uplatiiuji se v nich
vSechny slozky dusevniho Zivota: rozum, city a fantazie. Kazdy ¢lovék, predevsim viak dité
Ve vyvoji, potiebuje zdravou rovnovahu mezi praci a rekreaci k obnové sil. Hra ditéte dlouho
zOstava nezbytnou soucasti jeho fyzické i dulevni rekreace. Je aktivnim a dynamickym
procesem, ktery zaméstnava, cvic¢i a rozviji dusevni i fyzické schopnosti.

Neni pochyb o tom, Ze hrat si dovedou i zvifata, ale teprve u ¢lovéka nabyva hra
takového rozsahu a vyznamu, Ze mnozi povazuji hravost za charakteristicky rys osobnosti
druhu homo sapiens. Hra méa vyznam pro kazdého &lovéka, bez ohledu na vék, narodnost,
rasu, kulturni podminky a zemi, ve které Zije.

Hry jsou dominantnim druhem ¢innosti déti v raném a predskolnim véku, ale projevuji se
také u déti skolniho v&ku, u dospivajicich a dospélych jedincii (ve sportu, v konickéch,
popfipadé i v praci). Malé déti se s pomoci her mnohému nauéi, seznamuji se se svym
okolnim prostiedim, s kulturou ve které Ziji i sjejimi pravidly. Snazi se viemu okolo
porozumét. Ziskavaji zkuSenosti v riznych socidlnich rolich, uéi se navazovat kontakty
sdosp&lymi a pozd&ji se svymi vrstevniky. P kolektivnich hrach se u&i spolupraci
I sout&zeni. Nenasilnym zpisobem rozvijeji, procvicuji a upeviuji védomosti, dovednosti,
navyky a postoje, dale také vnimani, mysleni, pamét, fantazii, estetické citéni, koordinaci,
Samostatnost, soustfedéni pozornosti atd. Hra je také povazovana za ndstroj rozvoje osobnosti
ditéte a jeho tvotivosti. Plni mnoho rozliénych funkei — emocionalni, kognitivni, socidlni,
motivaéni, pohybovou, poméh4 také rozvijet nékteré dilezité vlastnosti a schopnosti ditéte —
napt. verbalni i neverbalni slozku komunikace, piedstavivost a fantazii, soustfedénost atd. Téz
podporuje rozvoj individualnich schopnosti jedince, ktery v ni miize uplatnit své dosavadni
ve€domosti, dovednosti, zkusenosti, zazitky, svou fantazii i emoce. Pii hte se dité u¢i ovladat
sebe sama, udi se prekonavat porazky i tlumit obrovskou radost z vitézstvi. Hlavnim znakem
bry je svobodna volba nevynucena lidmi nebo okolnostmi. Hra neni zbyte¢nosti, jak se mnozi
domnivaji, nybrz nutnosti, ma-li se dit¢ zdravé vyvijet. Dit&, které nema moznost si hrét,
se Casto napadné opozd’uje ve svém vyvoji za ostatnimi détmi. [26]

Hry maji pravidla, ktera jsou zdvazna pro vSechny hrace. Tato skute¢nost ma velky vhv
na formovani charakteru jedince. Pravidla nejsou stanovena pouze zvenci, ale dit€ si je
Caste¢né maze tvofit samo. Kdyz je nedodrzuje, dostava se do konfliktu se sociélni skupinou.
Pravidla hry jsou jakymsi ptedobrazem spole¢enskych norem, které jedinec pfijima za své.
Hry spravidly jsou dilezitym prostiedkem v interioraci socidlnich norem, ve formovani
charakteru a v moralni vychové. [27] Cestné vedend hra, kdy dité soutéZi s ostatnimi vzdy

podle obecné uznavanych pravidel, v ném vytvafi spravnou pfedstavu o tom, jak se ma chovat



i v Zivotg. Organizované hry s pravidly maji dalsi vyhodu: zmen3uji nepokoje a spory uvnitf
skupiny, protoZe presné vymezuji role a pravidla chovani.

Cilevédome navozena hra (napt. arteterapie, scénicka hra) mize velmi dobfe poslouzit
psychologim a psychiatriim k odkryvani duSevnich i socialnich problémi ditéte a také
k rozli¢nym terapeutickym ucelim. Psychologové a hlavné psychoterapeuti navozuji uréité
typy her, které mohou vyuzit k poznavani obtizi d&ti a nasledn& k mirnéni a k napravé
zjiSténych nesnazi. Az donedévna predstavovala hra prakticky jedinou moznost 1é¢by poruch
chovani u malych déti. V ramci tzv. scénické hry mohou déti hrat napt. ulohu dospélého.
Tuto roli poznaji, jak se fika, z prvni ruky, a tim je jim umoZnéno pochopit, jak nesnadné
miZe byt jednani s popudlivym ditétem. Hra také méze pomoci ditéti s mnoha problémy, se

kterymi se potyka v kazdodennim Zivoté.

3.1. TEORIE HRY

Hra je mnohem star$i nez kultura a civilizace. Po dlouha tisicileti patfila k viednim
a samozfejmym vécem, které provazely ¢loveka téméf na kazdém kroku. V antickém Recku
byly hry vyznamné spojeny s kultem bohll a snaboZenstvim. Nejznaméj$i znich jsou
olympijské hry a scénické hry, které byly provozovany v pfirodnich amfiteatrech. Ve
starovékém Rim& se vedle kultovnich her rozvinuly také hry zabavné, jejichZ typickym

prikladem byly velice oblibené zapasy gladiatori.

Kazda spole¢nost, prvotni narody nevyjimaje, méla v riznych historickych epochéch své
druhy her a hragek. Na jejich prakticky vyznam upozorfiovali jiz ve starovéku filosofové
Platén a Aristotelés. Podle nich by déti mély byt povzbuzovany k napodobfiovani Cinnosti
dospélych, protoze tim si osvojuji jejich chovani. Platon zddraznil dalezitost hragky v procesu
vychovy budoucich stavitel@ (tou stavebni hratkou méla byt miniatura skuteného nastroje).

Starofimské elementarky se nazyvaly "ludus", coz v pivodnim vyznamu znamena "hra".

V sedmnéctém a osmnactém stoleti prevladal negativni, zamitavy postoj ke hram. Podle
tehdejsich pedagogi hry odvadély pozornost déti nejen od prace, ale i od Boha. Jiny nézor na
hru mél viak klasik svétové pedagogiky novovéku J. A. Komensky, ktery si uvédomoval jeji

Vyznam pro vyvoj ditéte, a to nejen v procesu uceni. ZacClenil hru do své pedagogické



Soustavy a objasnil jeji mnohostranné moznosti pii vychové déti a mladeze. Ve hrach, v nichz
déti napodobovaly ¢&innosti dospélych vidél Komensky jakousi pfipravu k provadéni téchto
Cinnosti v dospélosti. Tvrdil, Ze pravé potéseni zakim neposkytuji hry ;jako takové (kostky,
karty apod.), ale sama dusevni prace, studium.

Komensky hru u nejmensich déti pokladal za stejn& dileZitou pro jejich zdravy vyvoj
jako vyZivu a spanek. U predskolnich déti povaZoval hru za pfirozeny projev jejich
Cinorodosti, ktery jim prindsi radost a potdeni. Hra slouZi détem k pobaveni, ale také
k obohaceni znalosti a rozvoji smysld a mySleni. Od spontdnniho hravého zptsobu ugeni,
ktery je pro predskolni déti nejpfiméfengjsi, by mély byt déti postupné prevadény
k Zdm&rnému ugeni. U vétgich déti a u dospélych poklada hru za prospé$nou pro dulevni
I télesné zdravi. [28]

J. A. Komensky ve svém spise Orbis Pictus (Svét vobrazech) podal dobovou
charakteristiku her a hradek. Dilo Schola ludus (Skola na jevisti) predstavuje jakousi

naukovou divadelni hru pro Zaky.

Od devatenactého stoleti se o hru zadali hloub&ji zajimat antropologové, psychologové,
sociologové, pedagogové i psychiatii. Psychologové poznali, Ze hra je dilezitym vyvojovym
Cinitelem. Sociologové v ni rozeznali ¢&innost, kterd ma velky vliv na integraci jedince
do spolegnosti. Pedagogové ji zatadili do vychovné vzdélavaciho procesu. Psychiatii ji zacali
VyuZivat jako (ginny terapeuticky prostfedek. Détska hra se stale Gastéji stavala predmétem
rozliénych vyzkumé. Mnoho védeckych pracovnikii se také pokouselo o vymezend pojmu
»hra“. Protoze ale hra pfedstavuje nesmirné mnozstvi rozlicnych aktivit, nebyla dosud
Stanovena takova definice, kterd by byla pfesnd, vystizna a uspokojivd pro vSechny
odborniky.

Prvni formulace teorie hry vznikly v druhé poloving devatenéctého stoleti pod vlivem
evoluéni teorie. Anglicky filosof H. Spencer ve svém dile Principy psychologie vypracoval
teorii hry, ktera vychazi z predstavy prebyte¢né energie. Tvrdi, Ze ¢im je ZivoCich niZze na
VYVojovém zebiitku, tim vice energie spotfebuje na hledani potravy a na obranu pred
nepfitelem. Hra se vyvinula u vyssich Zivogichd, kteti jiz nepotfebovali tolik ¢asu, aby se
udrzel; pEi Zivot&; kromé toho byli zdravéjsi a lépe Ziveni, a tak méli i vice energie. [29] Vyssi
Zivodichové tedy mohou tuto prebyvajici energii vyuzit k provadéni jinych Cinnosti, které
nejsou nezbytné k Zivotu, mezi které patii i hra. Jednoduse feceno, hra vlastné slouzi k tomu,

aby jedinec uvolnil svou prebytetnou energii, podobné jako stroj ,,pousti paru*.



Stoupencem Spencerovy teorie hry byl i némecky basnik a dramatik F. Schiller, ktery
charakterizoval hru jako aktivitu, kterd je protikladem ,,vaznych &innosti“. Tyto ,,vazné
cinnosti™ jsou podle Schillera motivovany néjakym nedostatkem nebo ohroZenim, zatimco hra

Je projevem nadbytku Zivotni energie.

Jiné, ale rovnéz vyvojové orientované vysvétleni hry ditéte rozvinul na prelomu
devatenactého a dvacatého stoleti americky profesor psychologie a pedagogiky G. S. Hall.
Jeho rekapitulacni teorie hry je zaloZena na myslence, Ze vyvoj jedince je zkrdcenym
opakovanim vyvoje lidstva. Tvrdil, Ze v détskych hrach dochazi k opakovani &innosti, které
byly charakteristické pro ur€ita obdobi kulturng historického vyvoje lidstva. S vékem ditéte se
méni charakter téchto hernich &innosti: jak dité roste, uplatiiuje ve své hie postupné prvky
riznych obdobi lidského vyvoje. Hall tak napfiklad spojuje détské dovadéni ve vétvich
stromii se Zivotem opicich praptedkil, taboteni party chlapct s Zivotem primitivnich kment
apod. Tato teorie viak vychdzi z mylného predpokladu, Ze dovednosti a zkuSenosti, které si
Jednotlive generace osvojily, jsou prostfednictvim genl predany dal$i generaci. [30]

K. Groos, profesor filosofie v Basileji, byl ovlivnén Darwinovym vyvojovym uéenim
O pfirozeném vybéru. Jak pravi Charles Darwin: pfezije jen nejsilngj§i a nejschopnéjsi, ten,
kdo se dovede pfizplsobit nové vzniklym podminkdm. Groos chdpe hru jako prostiedek
k procvigovani instinktll, hrou se cvi¢i a zdokonaluji zptsobilosti a dovednosti potfebne
v dospélosti. Ve své teorii se také vénoval otazce motivace hry. Jednozna¢né zamitl
Spencerovu hypotézu, Ze vnitini pficinou hry je piebyte¢na energie. Poukazal na skutecnost,
Ze ne ke viem hram je nutna velka energie. V mnoha pfipadech hra naopak sily dodd, obnovi
je a jedince povzbudi. Za hlavni motivaéni zdroj hry povazuje Groos potiebu jedince provadét
n&jakou ¢innost. [31]

Americky predstavitel pragmatismu J. Dewey propaguje heslo "learning by doing",
neboli "u¢im se tim, Ze véc délam". Pojem "doing" zahrnuje ¢innd zaméstnani, tedy jak praci,
tak i hry, [32]

Nizozemsky filosof a historik J. Huizinga analyzuje podstatu a vyznam hry jako
Kulturniho jevu. Tvrdi, Ze hra, kterd je mnohem starsi nez kultura, je Cinitelem kulturniho
V¥voje lidstva. Starodavné magické obiady, pantomimickd spodobnéni bozskych zasahi,
Jazyk, pravo, véda i uméni — to vie ma tdajné zietelny charakter hry. Podle Huizingy je hra
dobrovolng ¢innost, ktera je vykonavana uvniti pevné stanovenych ¢asovych a prostorovych
hranic, podle dobrovoln& prijatych, ale bezpodmine¢né zavaznych pravidel. Je provézena

. , e, , .o v rox %
Pocitem napéti a radosti a védomim ,,jiného byti, neZ je ,,viedni Zivot®. [33]



J. Piaget, profesor na univerzité v Zenevé a feditel Rousseauova institutu, prokézal,
Ze v ontogenezi (individualni vyvoj jedince) prochdzi kazdé dit¢ v neménném sledu
Vyvojovymi fazemi, kterym odpovidaji i charakteristické typy her. Ve své teorii predklada
souvisly popis vyvoje hernich &innosti na zakladé télesného a intelektualniho vyvoje ditéte.
Zastava nazor, 7e faktory, které determinuji kognitivni vyvoj ditéte, urCuji také vyvoj hry.

V obdobi od narozeni jedince do jeho dvou let je hra aktivnim opakovanim Usp&ing
zvladnuté ¢innosti, které slouzi k jejimu upevnéni. Do tohoto opakovani dit& ¢asto zaclefiuje
rozlicné obmény a experimenty. Prostfednictvim hry si déti procviuji smysly, pohybové
a manipula¢ni dovednosti. Casto take dochdzi ke zkreslené reprodukei vieho dilezitého
¢o zazily, pfizpiisobovani si skute¢nosti podle jejich vlastnich potfeb.

Ve vékovém rozmezi dvou az osmi let se hra stava propracovangjsi a organizovangjsi.
Deti vyuzivaji doslova kazdé prilezitosti k provadéni rtznych hernich &nnosti, jejichz
prostfednictvim ziskavaji nové zkuSenosti a rozvijeji a procvicuji rizné své dovednosti.

Vobdobi od osmi do jedenacti let dochazi k nahrazovani her symbolickych
(her ,,na néco™) kolektivnimi hrami s pravidly. S rostoucim vékem zacinaji prevladat jiné

CInnosti, zejména prace. [34]

A jaké je pojeti hry v souc¢asnosti? Od dvacatého stoleti je v celém kulturnim svété zajem
0 hru velmi intenzivni. Hra by méla nejen vSestranné podporovat détskou aktivitu, ale také
nahrazovat omezeni styku s pfirodou, jez piinasi postupujici civilizace. Mnohé védy,
Predeviim viak pedagogika, psychologie, filosofie, sociologic a kulturni antropologie,
s¢ (podobné jako v devatenactém stoleti) snazi o teoretické objasnéni hry a také o naslednou
aplikaci poznatkd, k nimz dospély.

G. Clauss, H. Hiebsch a H. Bottcher uvadgji tii znaky, kterymi se hra vyznacuje: hra je
Cinnost, provazena radosti a pot&3enim; hra slouzi ueni; ve hie nejde o dosaZeni néjakého
mimo nj leziciho cile a vysledku. [35]

M. Severova podava vyklad pojeti détské hry jako specifické formy uceni. Chape hru
Jako Vyvojové vyznamnou &innost, ktera je vybavena vlastni bezprostfedni motivaci. Rika,
Ze hrové vyvojové aktivity maji specifickou motivaci nezavislou na biologickych a jinych

zakladnich potrebach. [36]



3.2. TRIDEN{i HER

Existuje nepieberné mnozstvi edukacnich her, z nichz je v praxi vyuzivan jen zlomek.

O systematiku her se pokusilo mnoho odbornikit — dalo by se fici, Ze existuje tolik druhf

tfidéni, kolik autor(i se o n&j pokusilo. PestoZe miiZeme hry roztiidit podle rozli¢nych faktord

do mnoha skupin, existuje fada her, které nelze jednoznaéng ,zaskatulkovat* do té které
skupiny. Hranice mezi jednotlivymi typy her neni ostra, mnoho skupin se vzdjemné prolind

a dopliiuje. V kazdé hie se seznamime s ostatnimi hraci, v kazdé se poutime a dozvime i néco

0S0b¢ a ve vétsing se také uvolnime z navyklych Sablon mysleni. Vétsina fyzickych her se

neobejde bez dusevni ¢innosti. Také hranice mezi hrou individualni a kolektivni je obtizné
stanovitelna, protoze prestoze hrajeme za ur€ity kolektiv, tak vzdy hrajeme také sami za sebe

a naopak. Ani hranice mezi tvofivou a didaktickou hrou neni pfesné vymezena. Didakticka

hra ¢asto vyzaduje tvofivost a naopak tvofiva hra mlze byt zaroven i didakticka a rozvijet

Poznavaci schopnosti ditéte.

Hru Ize charakterizovat ze Ctyf hledisek:

1) Hra jako ¢innost, kterd mize byt spontanni i fizena. Dité se ve hie realizuje, rozviji
a zespolecenst'uje.

2) Hra jako pud a potieba, kde hra je chdpana jako primarni lidska potieba aktivity,
ma zéklad ve vrozeném orienta¢né pdtracim reflexu, ktery nuti jedince k orientaci ve
vnéj$im okoli.

3) Hra jako zabava a uvolnéni - zde hraji dileZitou roli pozitivni i negativni emoce, které
hru motivuji.

4) Hra jako specificka forma ziskavani a upeviiovani zkuSenosti, slouzi k poznéni svéta.
V jistém smyslu je hra v podstaté opakovanim. Je znamé, Ze déti si jejim prostfednictvim

spontanné procvicuji vétsinu nové osvojenych dovednosti. [37]

Podle hlavniho zaméfeni rozliSujeme hry:
1) Sebepoznavaci, které pomahaji odkryt nékteré povahové rysy nebo schopnosti, o kterych

jedinec dfive ani nemusel védat.
2) Pohybové hry piispivaji k rozvoji svalstva, sily, vytrvalosti, rychlosti a obratnosti. Jsou

oviem také dilezité pro optimélni rozvoj duSevniho zdravi a socialnich dovednosti.

Byvaji pravidelné za¢lefiovany do $kolni i mimogkolni télesné vychovy.



3) Didaktické hry zabavnou formou, v napinavé a soutézivé atmosféfe, poucuji jedince
o n&jakych faktech.

4) Interakéni hry motivuji déti k socidlnimu uceni a prohlubuji jejich socialni dovednosti.
Usnadfiuji zavedeni novych norem v komunikaci a chovani.

5) Hry rozvijejici tvofivé mysleni vyZaduji od hracti, aby se oprostili od navyklych Sablon
mysleni. Stimuluji tvofivost, tviiréi zplisob mySleni a chovani. Vyznam tvofivé hry
nespociva ve ,,spravném* vysledku, ale ve zvladnuti ¢innosti. Pfi kazdém tkolu lze od déti

ocekavat vlastni, originalni feeni. [38]

Nékteii odbornici zastavaji nazor, ze charakter hry se méni v zavislosti na vyvoji ditéte,

a proto déli hry do nasledujicich tfi skupin:

1) Samostatna, kdy si malé dit& zpocatku hraje samo.

2) Paralelni, kdy si dé&ti hraji vedle sebe.

3) Kooperativni, kdy si d&ti hraji spole¢né. Zacatkem S$kolniho véku se pfi hrani dité
sdruzuje do skupin, part. Viechny tymové hry péstuji v détech smysl pro kolektiv, ochotu
ke spolupraci, toleranci, obétavost, nezi§tnost a skromnost. Kooperativni hry byvaji ¢asto
hrami kompetitivnimi (soutéZivymi) — dit¢ je ¢lenem druZstva, kter¢ ale zdroveii hraje

proti jinému druzstvu. [39]

J. Stefanovi¢ a J Greisinger uvadgji pét typl her: manipulatni, senzomotoricke,

namétové, konstruktivni a didaktické.

1) Manipulaéni hry jsou typické pro mladsi 3kolni vék. Jejich podstata spociva
ve vykonavani rozliénych &innosti s rGznymi predméty a hrackami. Maji velky
vyznam pro cviceni motoriky rukou a celého téla a také pro rozumovy vyvoj jedince.

2) Senzomotorické hry spotivaji v riznych prostorové orientovanych pohybech
spojenych s manipulaci s predméty. Cvi&i motoriku a pohybovou koordinaci jedince,
péstuji u n&j nekteré vlastnosti — napi. disciplinovanost, schopnost dodrZovat jista
pravidla chovani, podfizovéani se vili kolektivu apod. Jejich podstatou je vlastni
pohybova ¢innost jedince.

3) V namé&tovych (imitaénich) hrich si dité hraje na néco nebo na nékoho, napodobuje
Zivot a chovani dospélych. Tim odrézi poznané spoletenské vztahy mezi lidmi,
spoledenské role a jejich Zivotni kulturu, napln ¢innosti rozliénych povolani (ucitel,
lékat apod.). Do své hry vnasi prvky improvizace, pozméfiuje jeji priibéh na zakladé

novych zkusenosti a aktualniho proZivani.



4) Vysledkem konstruktivnich her je néjaky vytvor. Tento druh her rozviji pohybovou
pfesnost, tviiréi fantazii, pozornost, systemati¢nost a vytrvalost ditéte.

5) Didaktické hry nejsou vysledkem fantazie déti, ale formuluji je vychovatelé
se zfetelem na vychovné vzdélavaci cile. Témito cily mize byt procviceni paméti,
vnimani, pozornosti, obrazotvornosti, efektivniho mysleni, Gsudku, slovni zasoby,
pohotovosti a dalsich dusevnich funkci. Didaktické hry patfi ke hrdm s pravidly, ktera
musi hra¢i respektovat. To podporuje jejich socializaci a sebekontrolu. Hry mohou
probihat formou soutéZe, kdy je vysledek posuzovan na zdkladé pofadi Glastniki.

PFi soutéZich se rozviji tolerance, smysl pro fair play, Cestnost atd. [40]

K. Holada tFidi hry na zaklad¢ ¢ty kritérii na:
1) dusevni a fyzické
2) kolektivni a individualni
3) soutézivé a nesoutézivé
4) didaktické a nedidaktické.
Pro lepsi predstavu znazomil jejich vzdjemné plsobeni a doplfiovani prostfednictvim

schématu (Obr. 1), ze kterého je patrné, jak Siroké je spektrum her. [41]

DUSEVNI FYZICKE

DA TC E

OLEKTIVN

NDIV DUA

NED DA TIC E

SOUTEZIVE

NESOUTEZIVE

Obr. 1 TFidéni her



3.3. MOTIVACE KE HRE

Pro efektivnost a tspésnost kazdé c&innosti, zejména vsak aktivity vykonavané
Ve vyuCovacim procesu (udebni i herni), je velmi ddlezitd motivace. Ukolem pedagogii je,
mimo jiné, motivovat Zaky zpdsobem, ktery v nich vyvola pottebu pozadovanou ¢&innost
vykondvat. Ale pozor! Aby motivace spliiovala svij ucel, tj. aby vzbudila a udrzela zijem
Zakd o danou aktivitu, musi vychazet z jejich potfeb a zkusenosti, musi také zohlediiovat
jejich vek, zajmy a socialni zazemi.

Hra ma sama o sob¢ silny motivaéni uginek, protoze je zaloZena na dobrovolné ¢innosti
Jedince a také na jeho uspokojeni z ni. Je povazovana za specifickou formu uceni, ktera je
vybavena vlastni bezprostfedni motivaci. Déti si hraji spontanné a se znanym zaujetim.
Motivace her neni viak jednozna¢nd. Herni ¢innosti mohou vyplyvat z rozliénych motivi.
Motivem muze byt specifickd potfeba uceni, rozvijeni vrozenych vloh a schopnosti, rizne

Socidlni potieby, potreba odpocinku &i rekreace.

3.3.1. Motivy

Motivy jsou vnitini podminky, které probouzeji a udrzuji aktivitu ¢lovéka, jistym
zpisobem reguluji jeho chovani. Jsou to vnitini hybné sily jednani a chovani ¢lovéka. [42]
Jako hybns sila muze slouzit cokoliv, co jedince podnécuje, podporuje nebo tlumi. Motivem
Je tedy vSe, co je bezprostiedni piicinou psychické nebo fyzické aktivity jedince. J. Linhart
POVazuje motivaci za komplexni jev, ktery souvisi s aktivnim zaméfenim &innosti na dosazeni

¢ile nebo na uspokojeni potteb. [43]

Cvwr

realizuje motivy niz§i (napf. uspokojeni biologickych potieb) a teprve potom se objevuji vyssi
Motivy (napt. ambice).

V rdmei motivi rozliSujeme impulsy a incentivy. Jestlize motivy Cinnosti vychazeji z
Nitra Jedince, hovoiime o impulsech (napf. rozhodnuti zahnat pocit hladu). Pokud motivy
k aktivita jedince vychazeji z jeho vngjsiho prostiedi, hovofime o incentivich (tkoly, které
ma jedinec plnit). Mohou mit motivacni charakter, ale mohou také motivovanou Cinnost

tumit (napt. dits chee porusit zakaz rodi¢d, ale uvédomi si mozné nasledky, trest). [44]



3.3.2. Motivace

Aby bylo pouziti hry ve vyuce efektivni, musi byt Zaci vhodnym zpisobem k této hie
motivovdni. Pravé vhodnd motivace udebni ¢innosti Zdka je davnym pedagogickym
problémem.

Pojem motivace (z latinského moveo = hybam) vyjadfuje ptenesené hybné sily chovani.

Je to proces aktivity jedince, kterd je vyvolana n&jakym motivem a ktera kon¢i jeho

uspokojenfm. Pod pojmem motivace zahmujeme celek védomych i nevédomyeh faktord
psychického razu. na jejichz zakladé se uskuteciiuje nase chovani a jednani, zahrnuje sféru

prozivani a také regula¢ni a aktivaCni stranku naseho konani. [45]

H. B. English a A. C. Englishovd vymezuji pojem motivace jako predpokladany
specificky proces, ktery rozdilné cnergizuje urité akee; je to piedpokladany specificky
personalni determinator sméru nebo sily akce ¢i fady akei.

Motivace reprezentuje aktivity druhé osoby, ktera urCuje vznik motivace u jiné osoby - napf.

ucitel pochvalou motivuje Zaka k uceni. [46]

Motivace dava odpovéd’ na otazku, pro¢ se lidé chovaji tak, jak se chovaji a ne jinak,
Pro¢ usiluji o to, a ne o cosi jiného. Pro¢ lidé s niZimi vlohami, ktefi se intenzivné ugi,
mohou dosahnout lepsich vysledkd nez ti, ktefi jsou sice nadani, ale u¢i se daleko méng?
Z&kladnim principem motivace je princip homeostazy. Pfirozenym stavem organismu je klid,
VNitfni i vngjsi rovnovaha s pfirodnim a socidlnim prostfedim. Vzniknuv$i motiv tuto
rovnovahu naruguje. Jim motivované jednani smétuje k obnoveni rovnovahy. [47]

V motivaci chovani a jednani jedincd jsou velke individudlni rozdily, které jsou

Podmingny rozdilnymi zkugenostmi lidi, odlisnymi podminkami vychovy a  Zivota,
individualnimi rysy jejich osobnosti. Totéz jednani miize mit u riznych jedinch Casto riiznou

Motivaci, bez jejiz znalosti nelze toto jednani posoudit spravné. Napt. lhani mize mit tyto

rozliéné motivy: vedomé nékoho obelhat, strach. vyhnuti se trestu, ohleduplnost, taktnost

apod. Poznani motivi &innosti jedince je klicem k hlub§imu poznani jeho postojli, nazord

@ vztahu k sob& samému i k okoli.
Motivace se také méni v prab&hu lidského 7ivota — jina je motivace studujicich a jina

motivace pracujicich &i nezaméstnanych lidi. Je dokazano, Ze srostouci motivaci
S€ zvysuje vykon jedince, ale po prekroceni uréitého maxima (pokud to s motivaci

PreZeneme) se jeho vykon sniZuje.



Motivaéni &initele, které stimuluji ¢innost a vykonnost jednotlivce (zaka) rozdélujeme
Da vngjsi a vnitini. K vnitFnim Cinitelim zafazujeme potiebu a zdjem poznavat, potfebu
dosahnout dobrého vykonu a nasledné také uspéchu, potiebu prestize, radost z dobie
vykonané prace apod. Tyto motivy ptisobi mnohem déle nez vnéjsi motivy. Vnitfni motivace
je tedy stav, ktery nuti jednotlivee néco délat pro uspokojeni vlastni potieby. Vyznamnym
Cinitelem vnitini motivace udebni &innosti jsou ulohy divergentniho typu a hry. Umoziiuji
Zaklim samostatnd tvofit, uspokojuji jejich potfebu poznavat a vyznamné aktivizuji jejich
Poznavaci ¢innost. K vnéjSim Cinitelim patii Skolni znamky, odména a trest, vztah zdka
k rodi¢tim, ugitelim a spoluzakim. Tyto motivy plsobi pomérné kratkou dobu, jsou nestalé.
V pfipada vnéjsi motivace se jednotlivec neuci z vlastniho zajmu, ale vlivem téchto vnéjsich
Cinitelq, (48]

Ve Skolni praxi ¢asto piisobi vn&jsi a vnitini motivaéni Cinitelé soucasng, pFicemz tvofi
jakysi systém: vnéjsi motivy jsou pfimym impulsem k uceni, vnitini mu zase davaji jisty
Smysl. Velmi silnym (vnitinim) motivaénim &initelem ve $kole je ispéch. Opakované
nelspéchy naopak zptisobuji frustraci Zaka a vysledky udeni zhorSuji. Jestlize neuspéch
Pfetrvava dlouhou dobu a je prili§ veliky, zak se citi byt neschopnym, klesa jeho zajem
0 uceni, miize dokonce citit i znechuceni. Proto je nutné zorganizovat vyucovaci hodinu tak,
aby si z n kazdy 74k odnesl né&jaky novy poznatek, aby si uvédomil své pokroky. Dalezitymi
(Vn&jsimi) motivacnimi &initeli jsou tedy i vyucovaci metody a ugitelova osobnost.

Skolni vykon zdka je determinovan souborem vnittnich a vnéj§ich motivaénich &initeld.
Pokud chee ugitel zvySovat vykony svych zékl, musi byt dobfe obeznamen s druhem
Motivace, ktery je vede k praci ve $kole, k uCeni. Pro motivaci a jeji zlepSeni maji velky
Vyznam odmény a tresty. Jsou to ¢initelé, ktefi zajistuji zpeviiovani a posilovani zadouciho
Jednan;.

Obecng plati, Ze dobré chovani a jednani se ma okamzité posilnit odménou. Ta vyjadiuje
kladné spole¢enské hodnoceni chovani nebo jednani. Mdze ji byt dobra znamka, pochvala,
Uznani, obdiy, pozornost uitele apod. OkamzZitd odména je nutna v pfipad€, Zze chceme
Upevnit nové, lepsi chovani. Pokud chceme dité uéit trpélivosti, odména pocka. Pozitivni
Motivace, jakoy je i odména, je dilezitym initelem pfi zvySovani irovné vyucovani a Skolni
aktivity zaka.

Trest je takovy podnét, ktery naopak vyjadiuje negativni hodnoceni chovani ¢i jednani.
Miize mit podobu rozli¢nych zakazd, omezeni, hnévu, nevsimavosti apod.

Utitel by mel vysledovat, jaky (¢inek ma na déti odména a jaky trest. Co je odménou pro

jed“0h0, nemusi byt i pro druhého. Co je trestem ted’, nemusi byt trestem jindy.



Hodné také zalezi na druhu a mnozstvi. Proto pozor, nic se nesmi pfehanét! Ucitel by nemél
odménovat nespravné chovani, nemé&l by to s pochvalami pfehanét. PFili§ casté odmény
ztraceji na u&innosti, podobné jako pili§ Casté tresty. Pokud se rozhodne potrestat Zdka, musi
dikladng uvazit druh a intenzitu trestu. ProtoZe, jestli by byl trest silny, mohl by u zaka

zpisobit strach ze §koly.

Co vsechno muiZe zvy$ovat motivaci 2akii?
o zajimavost a poutavost dané aktivity,
o touha po usp&chu, uznani a ocenéni,
o snaha vyniknout, prosadit se,
o vlastni zdokonaleni,
o potfeba prokazat vlastni schopnosti,
o touha po nadprimérnych vysledcich,

o skupinova spolupréce, diskuse atd.

Na udeni i motivaci méa nejvétsi vliv vlastni zdokonaleni, zjisténi zéka, Ze zlepSuje svij
v¥kon, ze ma uspéch, ktery uznavaji ugitelé, rodice i pratelé. Mnozi zéaci se ale uéi jen proto,
aby se vyhnuli nepi{jemnym disledkim, trestu nebo Spatné znamce. Tento druh ,,vzdorujici*

Motivace viak nebyva velmi uspésny.

3.4. HRY VE VYUCOVACIM PROCESU

VSechny uveden¢ a mnohé dalsi funkce hry se mohou vyuZivat také

V€ Vyu€ovacim procesu. Dité ve skolnim véku potiebuje hru jako kompenzaci pii pfechodu

2 bezstarostného svéta do svéta povinnosti.

Specifickym znakem hry jako formy uceni je to, ze Vv jejim pribehu dochdzi k uceni

bezdééné, aniz si to dité uvédomuje nebo aniz o to zamérné usiluje. Hra zpfijemiiuje a také
Usnadiiuje uceni tim, Ze ho obohacuje o zabavu a uvolnéni, nenasilnou formou zapojuje zaky
9

do vyuky, zprostiedkovava jim zazitky a nabizi mnoho pfileZitosti pro prezentaci jejich

Nazord, Hernj aktivity umoziiuji trvalejsi osvojeni a upevnent novych poznatkd a také velmi
Podstatng rozvijeji tvaréi &innost a mysleni zakd. V neposledni fadé ziskavaji Zzaci



prostfednictvim hry mnohem vielejsi vztah k vyuCovacimu pfedmétu, ve kterém jsou
vyuzivany. [49]

Bézny (tradi¢ni) $kolsky systém hodnoti piedevsim verbalni obratnost. Tim jsou méné
vyFedni 7aci vlastné diskriminovani. Pfi hrach jsou ale hodnoceny jiné vlastnosti: iniciativa,
kreativita, originalita apod. Hry tedy davaji Sanci prosadit se i tém ZakGm, ktefi patfi
v klasickych $kolnich situacich k méné spésnym.

Stale se v3ak najde mnoho uéiteld, ktefi upfednostiuji prosté sdélovani poznatku, kdy
pfedstoupi pred zaky a sdéli jim potfebné informace. Jist&, uditel si timto velice usnadni praci
a také jeho vyklad bude ¢asové uspornéjsi, nez kdyby do hodiny zafadil, vyklad dokreslujici,
herni ¢innosti. Vétsina 7ak( viak bude sdélované informace pfijimat bezmyslenkovité, a proto
si znich také malo zapamatyje. Je také mnohem vétsi pravdépodobnost, Ze Zaci nebudou
schopni aplikovat ziskané védomosti v praxi.

Hra ma tedy nepochybné nemalou pedagogickou hodnotu. Tu posuzujeme podle toho,
do jaké miry dité aktivizuje a rozviji jeho tvofivost. [50] Je dokazano, Ze kreativitu rozvijeji
pouze takové herni aktivity. které umoziiuji prostor a volnost détské fantazii a pfedstavivosti.
Pokud ugitel¢ vyuziji hry v pribéhu vyucovani, nejenom Ze umozni zakim rozvijet jejich
tvofivost, pedstavivost a fantazii, ale také dojde k zvyseni jejich aktivity a ,,produktivity™.
Hra dokaze mobilizovat aktivitu déti tak, jako maloktera Cinnost, ptfi hie téz dochazi
k obrovskému soustiedéni. Cim mohou hry piispét k aktivizaci uceni? Je znamo, Ze herni
Cinnosti poskytuji (nejen) zakim pfirozenou motivaci, obohacuji vyucovaci proces o pocit
radosti a uspokojeni, o zabavu a uvolnéni. A v piijemném a uvolnéném prostiedi se toho Zaci
naugi mnohem vice, nez tam, kde je atmosféra plnd strachu, nudy a nedGvéry.

Cinnosti doma i ve kole by se mély prolinat, to znamena, ze Skola by méla pracovat
takovymi metodami, aby se déti ve Skole citily stejné svobodn& a uvolnéné jako mimo ni.

Aktivity, které déti ve $kole provozuji pod dohledem pedagogd by mély byt pro n¢ natolik

atraktivni, aby je dobrovolné a s chuti vykonavaly i mimo $kolu. Onu, tolik Zadouci,

atraktivitu mnohdy nezazivnych a nudnych skolnich ¢innosti zajisti pravé hry. A nuda se jako

Zazrakem zméni v zabavu...



ITI. PRAKTICKA CAST

4. HRY VE VYUCE CHEMIE

Soucasna pedagogika chape hru ve vyudovacim procesu jako aktivitu, kterou vyviji zak
na zakladé navodu ucitele za Gcelem proZitku, poznani ¢i vykonu. Jeji vyznam tkvi v ni samé,
Vtom, Ze poskytuje ¢lovéku moznost vyjadfit se, projevit davtip, tvir&i schopnosti, fantazii,
odvahu, vytrvalost apod. Hra je zptsob, jakym miizeme zéky velmi intenzivné zapojit
do vyuky a zéroven je piimét k takovému soustredéni, jakého by se ndm jinak nepodatilo
dosdhnout. [51] Jak jiz bylo feceno, hra vyrazné€ zvySuje zdjem a motivaci zakd. Déti
Jichdpou jako vitané zpestieni vSedniho vyucovani. Pfi pouzivani her ve vyuce chemie
mohou Zaci ziskat kladny vztah nejen k jedné hoding, ale k predmétu samotnému.

V chemii, podobné jako ve vétSiné ostatnich predmétl, stale prevlada tzv.
encyklopedismus. Ugitelé se snaZi ,,vyzbrojit™ Zaky co nejvétsim mnoZstvim informaci.
Mnozi ugitelé si nastésti jiz uvédomili, Ze u€eni neni zdaleka totéZ co memorovani poucek &i
biflovani vzorcd. Useni neznamend sezeni nad uéebnici, poslouchani monologu ve frontalnim
VyuCovani, vzoreCky a zkouSeni. Uceni znamend Cinorodost intelektu jako nejucinnéjsiho
Prostfedku rozvijejiciho osobnost. [52] Z toho lze vyvodit, Ze &im vétsi je Zakovo zapojeni do
VYucovaciho procesu, tim vice si toho zapamatuje. Je tieba, aby se zak ,t€lem i dusi* aktivné
Zapojil do vyugovaciho procesu. Timto zplsobem dojde k trvalejSimu pochopeni a osvojeni
Studovang latky.

Problematika efektivniho uceni tedy tizce souvisi se zptisobem uceni. Pokud je ugivo
i jeho prezentace pro Zaka dostateéné zajimavé, je schopen si zapamatovat témér vSe. Mira
“8pamatovani u¢iva zaky dale roste s trovni jejich zapojeni do procesu ugeni — postupuje od
Pasivniho pijimani k aktivni tcasti zakii na vyucovaci hoding. Cim vétsi je mira jejich
Zapojeni, tim vzriistd i vysledny efekt udeni. A pravé hry povzbuzuji nasazeni a zapojeni zakil,
Ktefi si sdeluji sve myslenky, védomosti nebo dovednosti v n&jaké zabavné Cinnosti nebo
kvizy, Zpestruji vyucovaci hodinu, pomahaji zékGm pochopit, procvi¢it a upevnit mnoh¢

Problematjckg prvky novou, zajimavou metodou. [53]
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4.1. PRIPRAVA A REALIZACE HERNiICH AKTIVIT

Kazda hra, i ta nejjednodussi, predpoklada vynikajici ptipravu pedagoga, ktery by mél do

nejmensich detaili promyslet celou organizaci priibéhu hry, vCetné jejiho shrnuti

a zhodnoceni. Co by si tedy mél ugitel uvédomit pted tim, nez do vyucovaciho procesu zafadi

hru?

1) Nez se ugitel rozhodne zafadit do vyucovaci hodiny hru, mél by zvézit jeji vhodnost

2)

3)

4)

5)

(stejné jako kdyz zvazuje vhodnost jinych vyucovacich metod). Pro vyuku jsou
nejvhodngjsi hry s pedagogicko-didaktickymi cily. Uéitel by si mél predem
promyslet jaky u¢el ma dand herni aktivita spinit. Zda ma Zaky motivovat k dalsi,
naroéné&j3i ¢innosti, upevnit jiz naudené poznatky, procvicit ucivo ¢i jej zopakovat.

Jednim z nejdalezitgjsich predpokladii pro zaclenéni hry do vyucovaci hodiny je
pfiznivé prostiedi, klima ve tfidé a porozuméni mezi ucitelem a zaky. Zaci by se meli
citit ve t¥idé bezpeéné, uvolnéné a prijemne. Ukolem ugitele je povzbudit skupinové

klima a vytvofit tviiréi atmosféru.

Pro efektivni zaclenéni hry do vyuky je také velmi dilezita volba vhodné formy
organizace &innosti 7aki podle povahy vykondvané aktivity. Rizné aktivity vyZaduji
rizné organizaéni formy. Ucitel miiZe pracovat s tfidou jako celkem, mlZze ji rozdélit

na v&t§i & mensi skupiny, nebo miZe nechat zaky pracovat ve dvojicich

¢i individualng. Zakladem skupinové prace je spoluprace a tolerance mezi jejimi Cleny.
Aby se nesméli zaci nebali ve skupiné vyslovit sviij nazor, vmisi je ucitel nenapadné

(bude-1i to mo7n¢) do skupinek tvofenych jejich kamarady, ktefi nebudou jejich nazory

napadat. Poget hracti by mél byt takovy, aby kazdy z nich byl zaméstnany a mohl se

aktivné projevovat.
Dilezity je také spravny vybér hry. Je lepsi, pokud ucitel zvoli hru s bE&Zn¢ znamymi

pravidly (napt. Pexeso, Kvarteto, Domino, Cerny Petr, Clovége nezlob se apod.), nebo

néjakou obménu znamych her s nepatrnou odchylkou v pravidlech (napf. Penteto). Hry

by také mély byt voleny s ohledem na vek zakd, na jejich znalosti atd. Pti vybéru hry

musi ugitel dbét také na to, aby byla pro hré¢e zajimava a poutava.

Pti zatazeni herni aktivity do vyuéovém’ by si mél u¢itel uvédomit, Ze musi byt vzdy

aktivitou chténou a dobrovolnou. Hra, kterou deti hraji proti své vili, neni hrou, ale
ztratou ¢asu. Déti se mohou vzdat své néasti na hie. Jestlize se néktery zak nechce

Zapojit, mél by ucitel jeho prani akceptovat a umozZnit mu hru ostatnich sledovat



(zak by je v8ak nemél rusit). Je tu moznost, Ze ho hra zaujme a posléze se k ostatnim
pfipoji. Do 7adné hry by tedy uéitel nemél své Zaky nutit, m€l by ji nabizet a ne
vnucovat! Déti samy musi projevit zdjem o hrani, proto je ukolem uitele motivovat

Zaky takovym zptsobem, ktery v nich vyvola onu chut’ si zahrat. UcCitel musi mit

pripravenou alternativni ¢innost pro ptipad, Ze vétSina Zakl odmitne hru hrat.

Kdyz jsou spInény viechny podminky pro zafazeni herni aktivity do vyucovaci hodiny,

muze ugitel zacit s jeji realizaci:

)

2)

3)

4)

3)

Poskytne zakiim informace o cilech hry, pfesné a jasné pokyny a instrukce, rozdéli jim
Ulohy a podrobné je informuje o pravidlech a pribehu hry.

Po vykladu pravidel hry vyzve zéky, aby se ptali na to, cemu nerozuméli a ¢o jim neni
Jasné. PoloZi jim kontrolni otazky. aby se presvédeil, ze vSichni pochopili pokyny,
Ze v&di, co a jak budou délat.

Stanovi a dodrzuje casovy limit (zaldtek a konec hry, pfipadné jejich jednotlivych
fazi), b&hem kterého maji Zaci vykonat zadanou aktivitu.

Po dobu trvani hry dohlizi na dodrzovani pravidel vSemi zicastnénymi a na jeji
spravedlivy priibeh. Zdfirazni zakGm, Ze jen po poctivé hfe maji pravo radovat se
z vitézstvi, jen z fair hry miZou mit skutecnou radost. Kontrolovat se vSak mohou
i Zaci navzajem. Hraji-li napt. Sesticlenné skupiny, hlida kazdy tah pét spoluhraca, aby
je Sesty neosidil.

Po skonceni dané herni &innosti ji nesmi opomenout rozebrat a zhodnotit a vyvodit

obecné platné zavéry (to vie s pomoci Zaku). Vyhodnoceni je velmi dillezité, protoze

pfi ném ugitel ziskava zpétnou vazbu.

Hry zatazen¢ do vyuky chemic by mély plnit nékolik pozadavki:

D)
2)
3)

4)

Mély by rozvijet aktivitu, fantazii a tviréi schopnosti 28k,
Hra musi byt pro zaky ptitazliva. Oni sami by méli mit chut’ a zajem ji provadét.

Kazda herni aktivita musi mit jasny cil. Ukitel musi vzdy védét, z jakého diivodu hru

zatazuje a proé ji zatazuje v daném ¢ase, v dané podobé a s danymi pravidly.

Védomosti a dovednosti, které se prostiednictvim hry rozvijeji, musi navazovat
9

na znalosti jiz Gsp&§né osvojenc.



4.2. NEKOLIK UZITECNYCH RAD

Cilem her ve vyuce chemie je sice aktivni zapojeni viech Zakl do procesu uceni, ale
N€znamend to, Ze jim je dana naprosta volnost. UCitel musi Zaky neustale kontrolovat, musi
mit pfehled o tom, kdo potiebuje pomoc, kdo se zabyva zcela jinou &innosti nez jaka byla
zadana, kdo je pfilis hluény apod.

Tato kapitola by méla ugiteliim usnadnit organizaci hernich aktivit a kontrolu nad hrajici
si tfidou. Zabyva se radami pro usporu ¢asu a pro obnoveni pofadku. Pii sestavovani téchto

rad bylo &erpano z publikace M. Silbermana /01 metod pro aktivnivycvik a vyucovdni. [54)

4.2.1. Sest rad pro asporu ¢asu

Vyugovaci hodina ma 45 minut. Je to pfili§ kratky Cas na to, aby se stihlo zopakovat jiz
probrané ugivo. vysvatlit a procvi¢it novou latku a pritom zpestiit hodinu n&jakou hrou. Proto
Je nutné si ¢as velmi dobie rozvrhnout, af se jim zbytetn& neplytva. Pomoci mize
nasledujicich Sest pokyni:

1) Udélovat jasné pokyny. Vysvétlit, predvést nebo ilustrovat, co pfesné se od zaka
otekava, aby neméli zmatky a nejasnosti, které by jim zabranily v efektivnim
vykonavani ¢innosti. Nezahajovat aktivitu, pokud zakdm neni jasné, co maji délat.
Pokud jsou pokyny komplikovan&;si, Ize je zakim odevzdat pisemné.

2) Zadavat a rozdavat dali materialy rychle. Je dobré si pfipravit materidly pfedem do
sepnutych slozek a polozit je na nékolik mist ve tfide, aby je mohlo rozdat vice Zaki
soucasné.

3) Urychlit pod4vani vysledki prace skupin, dvojic ¢i jednotlivei. Jednotlivé skupiny

mohou napsat své myslenky na list papiru a vyvésit je na zdi uCebny. Tak lze vidét

vSechny prace a diskutovat o nich soucasné. Nikdo by nemél opakovat to, co jiz bylo
feceno.

4) Dobrovolniky vybirat rychle. NeprodluZovat zbytené ¢ekani na to, az se pfihlasi
néjaky dobrovolnik. Pokud se hned nékdo nepiihlasi, vybere dobrovolnika ucitel.

S) Urychlit spad dinnosti. Stanovenim asového limitu jsou Zaci motivovani k v&t§imu
Usili a jejich prace se stane produktivnéjéi.

6) Rychle upoutat pozornost. Pomoci domluveného signalu nebo upozornéni dat zakim

na védomi, 7e nastal okamzik, kdy po praci ve skupinich je tieba opét soustredit

Pozornost na déni v celé tiidé a na slova ucitele.



5. SPALICEK CHEMICKYCH HER

, V této ¢asti prace je uveden soubor abecedné fazenych her, jejich organizace, praktickych
navodi a moznosti jejich vyuziti ve vyuce chemie. Vzory nékterych organiza¢né
nendro¢nych hernich aktivit (kfizovka, dvé osmismérky, kviz a skryvacka) jsou uvedeny
pouze v priloze (pfiloha & 1 — 4,'s. P1 - P6). Jejich cilem je prispét k oZiveni vyuky, k tomu,
fby se uceni stalo radosti a zabavou a nikoli jen nepfijemnou povinnosti. Je dillezité uvédomit
SI, Ze vétSina her ma spravny efekt az po nékolikatém zopakovani. Zak si JiZ pamatuje
Pravidla a mage se tedy soustfedit pouze na samotny obsah herni ¢innosti. Proto by mél byt
ucitel trpélivy a nemgl by ¢ekat vysledky hned po prvni aplikaci hry do vyuky. Ale pozor!
Po ¢astém opakovani hry mize dojit k jejimu zevSednéni. Proto je tfeba pozménit n&ktera jeji

Pravidla tak, aby opét upoutala, ale pFitom neztratila sviij péivodni charakter a didaktické cile

S.I.BINGO I

Pousis:. . . , , .
ouziti: Bingo se hraje v pribéhu vykladu nového uciva.
Pomj .
Omucky: Hraci karty. Na kazdé karté je 2x 2 poli a v kazdém z nich je zapsan
kli¢ovy termin nebo jméno, které bude ve vykladu uvedeno. Karty by

mély byt vyplnény tak, aby pokud mozno dvé karty neobsahovaly

stejné informace.

D
oba hry: Doba, po kterou probiha vyklad.
Organizace: Individualni prace, popfipadé prace ve dvojicich.
ravidla hry: Kazdy hra¢ (popi. dvojice hraci) dostane jednu hraci karti¢ku

V priibehu vykladu zaSkrtava policko s terminem nebo jménem, o némsz
se pravé hovofi. Kdo zagkrtne vsechna poli¢ka své herni karty, zak¥i¢i
.Bingo!". Vyklad u¢iva (a tedy i hra) vSak pokracuje dal.

p0stup: 1. Ugitel rozda zakiim herni karty pro Bingo.
2. Nasleduje vyklad nového uciva.

Vyhodn°°°“i= Po ukondeni vykladu se ugitel spolu se Zaky mize vratit k jeho
kli¢ovym terminim. Vitéze Binga odméni za jeho pozornost.

0Znimky. Piiloha & 5, s. P7 obsahuje priklad hracich karet Binga na téma

LAtom™.



Obména hry:

Reflexe:

3.2. BINGO IL.
Pouziti

P0ml°lcky:

Doba hry:
Organizace:

Pravidia hry:

Postup,

Vyhodnoceni:
Reflexe:

Ucitel zvoli téma vykladu a na tabuli napise klicova slova. Zaci si sami
predkresli hraci kartu (2 x 2, 3 x 3 ¢i 4 x 4) a do néj si tato slova opisi.
Dalsi postup je shodny s vySe uvedenym. Tato varianta je pro ucitele
jednodussi na pfipravu.

Tato hra méni jednotvarné sledovani vykladu v zabavu. Zaci jsou

mnohem pozorng&j$i a bdélejsi.

Tato verze Binga je vhodna pro chemickou rozeviéku na zagatku
vyucovaci hodiny.

Hraci karty. Na kazdé kart€ je 4 x 4 poli a v kazdém z nich je zapsano
jedno oxidaéni &islo (I — VIII). Oxidacni ¢isla se mohou opakovat.
Karty by mély byt vyplnény tak, aby pokud mozno dvé karty
neobsahovaly stejné poradi oxidacnich Cisel.

cca 5 min.

Individualni prace.
Kazdy hra¢ dostane jednu hraci Kkarticku. V pribéhu rozcvicky

zaSkrtava oxidacéni ¢isla podle diktatu. Ucitel diktuje chemické nazvy
kationii (pF. kation vapenaty) nebo kompletni chemicky nizev soli
(pt. chlorid Zelezity). Cilem je co nejdfive sestavit souvislou fadu &ty
zaSkrtanych poli v jakémkoli sméru. Komu se to podafi, zakfi¢i
.Bingo!™

1. Ugitel rozd4 zakim herni Karty pro Bingo.

2. Pomalu diktuje Zakim pfipravenc chemické nazvy kation ¢i soli.

Vitéze Binga lze odménit — napr. jednickou.
Velmi jednoducha hra, ktera v kratkém &ase ,,vyburcuje* Zaky a , naladi

jejich mozkové viny™ na chemi.



5.3. CERNY PETR [55]

Pouziti:

Pomiicky:
Doba hry:

Organizace:

Pravidla hry:

Postup:

Vyhodnoceni:

Poznimka;

Obména hry:

Reflexe:

Hra Cerny Petr mize pomoci Zakim zapamatovat si nazvy a symboly
nékterych dilezitych veli¢in a jejich jednotek.

33 hracich karet.

15—~ 20 min.

Skupiny minimalné o dvou hracich.

Pravidla této chemické hry jsou naprosto stejna jako vieobecné znamé
détské hry Cerny Petr.

1. Ugitel ur¢i, zda budou Zaci hrat ve dvojicich, nebo ve skupinach.

2. Jeden z hra¢i rozda vsechny karty. Zaci stiidave jeden od druhého
tahaji hraci karty a hledaji pary. Par je tvofen veliCinou a jeji jednotkou
(stejny symbol stejné barvy). Nalezenou dvojici vylozi na stdl.

3. Prohrava ten, komu v ruce ziistane karta Cerného Petra.

Zé&ci mohou chodit k tabuli a zapisovat dvojice veli¢ina — jednotka,
Cela t¥ida spolu s u¢itelem kontroluje spravnost zvolenych dvojic.

Ptiloha ¢.6, s. P8 — P10 obsahuje priklad nerozsttihanych Kkaret

Cerného Petra.
Zaci hledaji pary z oblasti nebezpecnych chemikalii. Dvojice je tvotena
nazvem latky a piktogramem oznacujicim jeji nebezpecnost.

Hra Cerny Petr zaméfena na opakovani veli¢in je u zakd velmi

oblibena.

S4. CLOVECE NEZLOB SE

Pougyi;.

POmﬁcky:
DOba hl‘y:

Pomoci hry Clovéce nezlob se si Zaci procvici znalost oxidaénich ¢isel
a princip tvorby vzorci anorganickych sloucenin. U nazvi organickych
sloucenin si musi uvédomit, kolik uhliki obsahuyji.

Hraci plan, barevné figurky pro kazdého hréace, kostka.

20 - 25 min.

CtyFélenné skupiny.

44



Pravidla hry:

Postup:

Vyhodnoceni:

Poznamka:

Reflexe:

5:5. DOMINO
Pouziti;
Pomﬁcky;

l)Oba hry:

Organizace:

Pravidla chemické hry Clovéce nezlob se jsou shodna s pravidly
stejnojmenné détské hry.

1. Zéci utvofi étyfélenné skupiny.

2. Hrdci si mezi sebou ur¢i nebo rozlosuji potadi.

3. Stridaveé hazeji kostkou (Sesti, nebo osmisténnou) a posouvaji se na
nejblizsi policko se vzorcem anorganické slouceniny, jejiz kation ma
oxidacni Cislo odpovidajici ¢islu hozeném kostkou (pf. 1 —KOH, 2 -
CaCl> apod.). U organické verze této hry se Zaci posouvaji na nejblizsi
policko s nazvem organické slouceniny, jejiz pocet uhliki je shodny
s hozenym ¢islem. Kontrolu provadéji vSichni hragi.

4. Vitézem se stava ten, kdo jako prvni ,,dojde do domecku®.

Pokud Zaci méli problémy s nékterymi vzorci, bylo by dobré je zapsat
na tabuli i do sesitd. Vitéze by mohla ¢ekat ,,sladka odména“.

Pfiloha ¢. 7, s. P11 obsahuje hraci plan anorganické verze hry Clovéce
nezlob se - pro hru s klasickou Sestisténnou kostkou, pfiloha ¢. 8, s. P12
pro hru se specialni osmisténnou ,.kostkou™. V priloze €. 9, s. P13 je
hraci plan verze organické — hraje se s Sestisténnou kostkou.
Anorganicka verze hry Clovéce nezlob se byla pouZita v prib&hu
opakovani u¢iva osmého ro¢niku. Organicka verze hry byla vyzkousena
v devatém roéniku béhem procviovani organického nézvoslovi.
Sijejich zavedenim do vyuky chemie jsou jen ty nejlepsi zkuSenosti.
Jsou sice ¢&asové narocngjsi, ale zaroven jsou také jednim

z nejcinngjsich zphsobu, jak procvicovat nazvoslovi.

Hra je uréena k procviCovani nazvoslovi zoblasti anorganické
i organické chemie. ZaleZi na vybéru varianty Domina.
Dominové karticky.

15 - 20 min.
Prace ve dvojicich, nebo v mensich skupinéch.



3.6. HLEDANI CELKU

Pouziti:

l)Oml(icky:
Doba hry:
Organizace:

Pravidla hry:

pOStup:

Vyhodnoceni:
Reflexe:

Tuto herni aktivitu lze pouZit napt. p¥i opakovéni a utfid’ovéni poznatk{
z tematického celku ,, Tabulka periodické soustavy prvka*.

Karti¢ky s nazvy chemickych prvka.

15 =20 min.

Nejprve préce s tfidou jako celkem, poté Zaci pracuji ve »Skupinach*.
Kazdy Zak obdrzi karti¢ku s nazvem chemického prvku patficiho do
urité¢ skupiny Periodické tabulky. Na vyzvani uditele zatnou hragi
hledat v ucebné ostatni zaky s karti¢kou prvku, které také patii do stejné
skupiny.

1. Ugitel rozda zaktim karti¢ky s nazvy chemickych prvk.

2. lledani celku.

3. Hragi s kartickami ze stejného celku pfedstavi svou ,,skupinu™ a jeji
Cleny - prvky. Poskytnou ostatnim Zakdm kratky vyklad o ,své-
skupiné prvki a pojmech do ni spadajicich.

Diskuse s zaky: ,,Souhlasite s prezentaci tymd? Co byste doplnili?
Jednou z vyhod této herni aktivity je moZnost ucastniki pohybovat se
po tidé, coz pomiize osve€Zit unavené Zaky. Zabavnou formou dochazi

k opakovani a tfidéni informaci o skupindch a prvcich Periodické

tabulky.

37 CHEMICKY BIATLON

Pouyj¢.

pﬂm."

Oba hl'y:

Bnizace;

Chemicky biatlon je didakticka hra, kterd se hraje v exteriéru. Jejim

éelem je ovéteni znalosti uciva chemie osmého a devatého ro¢niku ZS.

Tuto herni aktivitu lze vytvofit i jako poCitacovou hru.
Krepovy papir vyrazné barvy (k oznaCeni trasy zavodu), stopky,

karticky se soutéznimi otdzkami, karticky pro zavodniky, psaci potieby.

30 - 40 min.

Individudlni ¢innost.



Pravidla hry:

POStu[);

Vyhodnoccni:

Cilem hry je v co nejkrat§im mozném ¢ase probéhnout trasu, na niz je
rozmisténo pét stanovist’ s kontrolnimi otazkami. Kazdé stanovisie
odpovida ur¢ité oblasti chemie. Piiklady stanovist: zakladni chemické
pojmy, stavba latek, smési, chemicky d&j, chemické reakce, zakladni
chemické prvky a slouceniny, redoxni reakce, uhlovodiky a jejich
derivaty, chemie v Zivoté ¢lovéka, praktické ¢i ekochemické otazky.

Na kazdém stanovisti musi Zdk — sportovec zodpovédét pét otazek
z prislusné oblasti chemie (odpovéd’ = stfelba na ter¢). Ma na vybér
ze tfi variant odpovédi, kde je spravnd pouze jedna z nich. Spatné
odpovéd’ znamena stielu mimo ter¢, tj. 30 trestnych vtefin, které se
pripo¢itavaji k ¢asu zdvodnika. Spradvna odpoveéd’ odpovida stele ,.do
¢erného™, tj. Zadné trestné vtefiny. Pfi spravném zodpovézeni viech péti
otazek stanovisté ziskavd zdvodnik bonus 30 vtefin, které se odpoéitaji
z jeho Casu. V cili se zaznamenava Cas sportovee a spravnost odpoveédi
(pocet spravnych a nespravnych odpovédi, procento uspésnosti).

1. Ugitel vybere a viditelné oznaCi trat’ zdvodu, vetné péti stanovist'.
Na kaZzdém stanovisti setrva jeden ,,rozhod¢i™, jehoZ ukolem je zadavat
zavodnikim soutéZni otazky zkontrolovat odpovédi a na zavodnikovu
karticku zaznamenat pocet spravné zodpovézenych otdzek a bonusové
¢i trestné vtefiny.

2. Urci se poradi, ve kterém budou Zaci vybihat na trat. Kazdy
zavodnik obdrzi karticku se svym jménem, na kterou se zaznamend ¢as
startu, poéty spravnych odpovédi a cilovy ¢as.

3. Soutézici vybéhnou na trat’ ve 30vtefinovych rozestupech. Probéhnou
oznadenou trat, pficemz u kazdého stanovisté odpovi na zadané otazky.
4. V cili kazdy zavodnik odevzda rozhod¢imu svoji karticku.

5. U kazdého zaka se vyhodnoti celkovy €as (tj. k ¢asu, béhem kterého
probéhl trat’ se prictou bonusové vtefiny a odectou se vtefiny trestné).
Zv143t se pak vypise pocet spravnych odpovédi a vyhodnoti se procento
Gspésnosti.

Kdo byl nejrychlejsi? Jaky podil méla na vysledku droveri védomosti

ana kolik fyzicka zdatnost? Kdo mél nejvice spravnych odpovédi?

Otazky z které oblasti chemie Cinily zakam nejvetsi potize?

AQ



Poznamka:

Reflexe:

Je dobré mit na kazdém stanovisti vice kartidek s otazkami pro pripad,
Ze by se tam seslo vice zavodniki ve stejnou dobu. Priklady otdzek jsou
uvedeny v ptiloze ¢. 12,s. P16 — P17.

Chemicky biatlon je vyborna hra, ve které zaleZi nejen na védomostech
soutézicich, ale také na jejich fyzické kondici a orientaénim smyslu.

wrvr

na Skole v ptirodg.

5.8. KDO JSEM? [57]

Pouziti:
l)Oml‘icky:
Doba hry:
Or ganizace:

Pravidia hry:

VyhoanCem’:

Reflexe

Herni Cinnost Kdo jsem? lze pouzit pii opakovani a upeviiovani uéiva
kteréhokoli celku.

Karticky uréujici do¢asnou novou identitu Zaka, vazici se
na opakovanou latku (pfiklady kategorii identity: jméno vyzna¢ného
chemika, pojem, zakon ¢i teorie, prvek, slou¢enina apod.).

15 min.

Prace ve skupinach.

Cilem hry je uréit identitu . tajemného hosta™ kladenim otdzek, na které

on odpovida pouze .,ano™ nebo ..ne™.

1. Zaci se rozdéli do péti skupin.

2. Tymy si vylosuji jeden listek oznacujici identitu tajemného hosta.

3. Kazda skupina vybere, kdo z jejich ¢lent bude tajemnym hostem.

4. Clenové tyma premysleji, jaké otdzky mohou byt polozeny a hledaji
na n¢ odpovédi.

5. Prvni skupina vysle svého tajemného hosta. On musi prozradit svou
kategorii (osobnost, prvek apod.). Ostatni tymy se stiidaji v kladeni
otézek. dokud jeden z nich hosta neidentifikuje.

6. Zbyvajici tymy vyslou své tajemné hosty.

Co ¢inilo zakiim nejvétsi potize? Odpovidali hosté spravné?

Tato hra byva pozitivné prijimand zaky i uditeli.



5.9. KVARTETO [58]

Pouziti:

Pomicky:

Doba hry:

Organizace:

Pravidla hry:

Postup hry:

Vyhodnoceni:

Ohména hry:

Edukacni hru Kvarteto lze zatadit do vyuky envinmentalni vychovy
v devatém roéniku ZS. Mize mit nékolik variant, které jsou niZe
popsany.

Série 32 karticek, rozdélend do 8 kvartet po 4 listech. Kvarteto je
tvofeno listy, které oznacuji: suroviny — meziprodukty — produkty —
odpady, vznikajici pfi vyrob¢ jedné chemické latky. Na kazdé karti¢ce
je tedy uvedeno o jakou chemickou litku a jaké stadium vyroby se
Jednd. V dolni ¢asti jsou uvedena vSechny stadia vyroby doty&né latky,
kterd tvofi celé kvarteto. Odlisnou barvou je oznacen nazev listu, ktery
hra¢ drzi.

15 —20 min.

Skupiny zakid nejméné po tiech, lépe vSak po péti az Sesti Clenech,
protozZe pak je hra zajimavéjsi.

Pravidla této chemické hry jsou shodna s pravidly znamé détské hry
Kvarteto.

1. Ugitel rozdéli tiidu do nékolika tfi az SestiClennych skupin. Muze
vSak umoznit zakiim vytvofit skupiny podle jejich vlastniho vybéru.

2. Jeden z hracd rozda vSechny hraci listy. Jeho levy soused vyzve
kteréhokoli spoluhrace, aby mu dal list, ktery mu do kvarteta chybi.
Ma-li vyzvany hra¢ onen list, musi jej vyzyvajicimu odevzdat. Pokud
jej nema, je fada na ném, aby ve hie pokraCoval. Nalezené Ctvefice
vylozi hra¢i na stil.

3. Hra pokracuje az do shromazdéni vSech kvartet. Vitézem se stiva
ten, kdo jich ma nejvice.

Z4ci postupné zapisuji natabuli vSechny k sob& ndlezici Ctvefice
suroviny — meziprodukty — produkty — odpady. Celd tfida spolu
s u¢itelem kontroluje jejich spravnost.

Zaci hledaji kvarteta na téma ,,Eéka“, kdy ctvefici tvofi: chemicky
nézev — vzorec — pivod (pfirodni, pfirodn€ identicky, synteticky) —
kategorie aditiv (konzervant, barvivo, atd.). VSechny karty jsou

oznadeny piislusnym ¢islem z oficidlniho seznamu.



Reflexe:

5.10. PENTETO

Pouziti:

Pomiicky:

Doba hry:
Organizace:
Pravidla hry:
POstup:

Vyhodnocen:

Poznimka;

Reflexe:

Dalsim moZnym tématem kvarteta je téma ,,Drogy*.
Tato hra byla Gspésné zaclenéna do vyuky chemie v devatém ro¢niku,

Kvarteto na téma ..Drogy™ bylo vyuzito také pti protidrogové prevenci.

Hru Penteto lze vyuzit pfi probirni, upeviiovani nebo opakovani
tematického celku ,,Tabulka periodické soustavy prvkd“. Hru je také
mozno pouzit jako motivaci pfed tim, nez se tato uéebni latka zacne
probirat.

Série 40 karticek, rozdélena do 8 pentet po 5 listech. Na kazdé karti¢ce
nahofe se nachazi ¢islo piislusné skupiny a dole jsou uvedeny znacky
vech péti prvkil, které tvofi penteto (jsou to prvky téZze skupiny
periodické tabulky). Odlisnou barvou je oznacen nazev listu, ktery hrag
drzi.

15 — 20 min.

Skupiny zakid nejméné po tech, [épe viak po péti az Sesti ¢lenech.
Pravidla i postup hry Penteto jsou stejnd jako u hry Kvarteto (s. 45).

1. Zaci se rozdéli do skupin.

2. Jeden z hracid rozda vSechny karty. Zéci stiidavé jeden od druhého
tahaji hraci listy a sbiraji pétice karet. Nalezena penteta vylozi na stul.
3. Po ukonéeni hry si kazdy hrac spocita své pétice. Vyhrava ten, kdo
nasbiral nejvétsi pocet pentet.

Ucitel vyzve zaky, aby mu hldsili pofadi prvki v jednotlivych
pentetech (skupinach periodické soustavy prvki). VSe zapisuje na

tabuli. Zaci si to posléze mohou pfepsat do sesitu.
Pfiloha &. 13, s. P18 — P20 obsahuje ptiklad 40 nerozstfihanych hracich

lista.
Hra Penteto byla aplikovana v prabéhu opakovani uciva osmého

roéniku. Zéci si hravou formou zopakovali, které prvky patfi do které

skupiny. Penteto m&lo u zaku velky uspéch.

Sl



3.11. PEXESO
Pouziti:
Pomiicky:
Doba hry:

Organizace:

Pravidla hry:

POStup:

VyhOdnocem’:

Poznimka:

Reflexe:

Hru lze pouzit vhodindch chemie napf. pii procvicovani nazvi
a znacek chemickych prvka.

Série kartiCek s ndzvy a znackami chemickych prvka. Hra se sklada
z 32 dvojic (dvojice = nazev prvku a jeho znacka).

15 -20 min.

Skupiny Zakd nejméné po dvou hracich.

Zakladnim principem hry je vyhledavani dvojic, a to stejnym zptisobem
jako u détské hry Pexeso. Dvojice je tvofena ¢eskym nazvem prvku
a jeho znackou (napf. sodik — Na).

1. Ucitel rozdeli tiidu do dvou az Sesti¢lennych skupin a dohliz{ na
pribéh hry.

2. Z4ci si mezi sebou uréi, nebo rozlosuji poradi.

3. Hraci karty se rozmisti po stole textem dold. Hraci se stiidaji
v otaceni karti¢ek a hledaji dvojice. VSichni ¢lenové skupiny dohlizeji
na to, zda hra¢em uréena dvojice nazvu prvku a jeho zna¢ky je skutecns
spravnou dvojici!

4. Hra kon¢i, jsou-li vSechny dvojice nalezeny a vitézem se stava ten,
kdo objevil nejvice dvojic.

Po ukon¢eni hry by se mél ucitel zaki zeptat, zda jim néco nedélalo
problémy. Vitéze jednotlivych skupin mize odménit.

Piiloha ¢. 14. s. P21 — P23 obsahuje ptiklad 64 nerozstfihanych hracich
karet.

Pexeso je vybornou hrou, pii které se procvicuje a ovéfuje nejen znalost
nazvi a znacek prvki, ale také dobra pamét’ a schopnost soustfedit se.
Bylo dokazano (viz. IV. Vyzkumna &ast, s. 57 - 79), Ze i touto hravou
formou si Zaci procvi¢i a upevni nazvy a znacky chemickych prvki

mnohem snadnéji, nez ,.klasickou™ nezabavnou formou. Tato hra méla

u zakd vzdy velky aspéch.



5.12. POPLETENY UCITEL

Pouziti:

pOmiicky:
Doba hry:

Organizace:

Pravidla hry:

Postu p:

VyhOdnoceni:

Poznamka

Tuto herni aktivitu lze vyuzit pti probirani ¢i procviovani kteréhokoli
tématu. ZaleZi pouze na fantazii uditele.

Z4dné pomiicky.

25 - 30 min.

Skupiny zakd po péti az Sesti hracich.

Ucitel vytvati situace, ve kterych je obsazen chybny udaj, tvrzeni nebo
nespravna aktivita (napf. chybné feseni pfikladu, tvrzeni, Ze budovani
Cisticek odpadovych vod u tovdren je zbytetné apod.). Ukolem
soutézicich skupin Zakd je nalézt co nejvice ,.chyb®, odstranit je
a popsat danou situact spravné. Vit€zi ta skupina, ktera nalezne pokud
mozno vSechny ,.chyby™ a také je spravné opravi.

1. Rozdéleni Zaki do skupin.

2. Kazda skupina si uréi svého zapisovatele a mluvéiho.

3. Uiitel ptedklada nekolik situaci, ve kterych je ,,néco 3patné*.

4. V pritbchu vystupu ,popleteného uCitele™ si Zaci zapisuji vie, s ¢im
nesouhlasi.

5. V nasledujicich  deseti minutach skupina ptemysli, jak by
,.popleteného ucitele opravila. VSechny napady a navrhy zapisovatel
zaznamenava.

6. Mluv¢i jednotlivych skupin prezentuji vysledky prace svého tymu.

Po ukonéeni prezentace vysledkil prace vSech tymi nasleduje diskuse

vvvvvv

svého uvazeni jej odménit.

Mnoho ugitelll vychazi z predpokladu, Ze déti nic neznaji a je tfeba jim
vie vysvétlit. To ale neni pravda. Ugitel by mél spiSe vychazet z toho,
Je 74ci jsou inteligentni a leccos znaji. Pro déti je velmi Zadouci, kdyz
mohou opravovat .popleteného ucitele”. NauCi se odporovat tomu,
s &m nesouhlasi, co povazuji za nespravné. UcCitel by mél umoznit

zékam jej opravovat a kritizovat, a to nejen v prubéhu této herni

aktivity, ale kdykoliv.

e



Reflexe:

Velmi oblibena hra. Zaci si ,hraji®, kritizuji a opravuji uitele, ptitom

se uci vyuzivat dosavadni poznatky a také formulovat své nazory.

5.13. PRAVDA, NEBO LEZ? [59]

Pouziti:

Pomiicky:

Doba hry:
()l‘ganizace:

Pravidia hry:

POstUp:

Reﬂexe:

Herni aktivitu lze aplikovat na jakykoliv tematicky celek. Maze slouzit
k opakovani a upeviiovani poznatkii. Pokud ji zafadime pted nové
probirané u¢ivo, mohou se Zaci nauéit vyhledavat v riznych
informaénich zdrojich dosud nezndmé poznatky (aktivni uéeni)
Karti¢ky s pravdivymi a nepravdivymi vyroky (napf. ,,Vérsing proki
patFi mezi kovy., VSechny kovy jsou za normdlnich podminek
v pevném skupenstvi.” apod.) , odbornd literatura.

15 —20 min.

Skupiny zaka po péti aZ Sesti hracich.

Kazda skupina obdrzi jednu nebo vice karticek, na kterych je napsan
vyrok souvisejici s tématem vyuky. Ukolem hract ve skupinach je
rozhodnout, zda je vyrok pravdivy, nebo nepravdivy. Pro splngni
tohoto tikolu mohou pouzit jakoukoliv metodu.

1. Rozdéleni zakid do skupin.

2. Kazdé skupina si ur¢i svého mluv¢iho.

3. Ugitel pridéli kazdé skupiné jeden nebo vice vyroku.

4. Dohlizi na pribéh prace tymd. VSima si, jak Zaci ve skuping
spolupracuji na splnéni akolu.

5. Mluvei jednotlivych skupin prectou »svOj© vyrok a vyjadii se
k nému.

Po dokondeni této aktivity by méla nasledovat diskuse. U€itel by mél
zjistit nazor celého kolektivu na to, zda uvedené vyroky byly, ¢i nebyly
pravdivé. Mél by dat prostor i menginovym nazoram.

Pravda. nebo leZ je pro Zaky velmi pfitazliva herni aktivita. Tato
kolektivni ¢innost podporuje okamzité vtazeni Zakl do tématu vyuky.
U&i se nejen vyuZivat jiZ osvojeny soubor poznatki, ale také aktivng

vyhledavat poznatky nove.



5.14. SLOVNI FOTBAL

Pouziti:

Pomiicky:
Doba hry:
Organizace:

Pravidla hry:

Postup:

Vyhodnoceni:

POZn"imka:

Reﬂexe:

Tuto hru je moZné vyuZit pfi mnoha aktivitach, naptiklad pfi probirani
tematického celku ,,Prvky“. Hru je také moZno pouZit v Gvodnich
hodinach chemie, kdy si Zaci uvédomuji, co vSechno z jejich okoli je
spjato s chemii.

Zadné pomicky.

10— 15 min.

Prace s tfidou jako celkem.

Soutézici hledaji slova, kterd souviseji s uréitym tématem tak, 7e kazdé

dalsi slovo zalina hlaskou, kterou koncilo slovo piedeslé (fluor —

radon — neon ... ).

1. Ucitel zada téma, v ramci kter¢ho budou Zaci hledat .vhodna slova.
Tématem mize byt napk. ,,Chemie okolo nas®, ,,Prvky™ apod.

2. Ugitel uré&i potadi, ve kterém budou Zaci hrat.

3. Ucitel, nebo jim povéfeny Zék fekne prvni slovo. SoutéZici poté,
podle uréeného pofadi, hledaji slovo zalinajici pismenem, kterym

kon¢ilo ptedeslé slovo.
4. Vsichni zaci by méli kontrolovat, zda vybrané slovo pati

do uréeného tématu.

5. Piednesend slova miZe uditel zaznamenavat na tabuli

Je vhodné shrnout a objasnit vechny pojmy, které patii do oblasti
zadaného tématu. Zaci si je mohou pro ilustraci zapsat do svého sesitu.
Hra maZe mit razné variace, napf. zaci mohou fikat slova, ktera za¢inaji
uréitym pismenem. Tuto hru mizeme hrat také ve skupinach dvou az

osmi 7akd, lze ji pitom hrat bud’ ustng&, nebo psat do seditu, ¢imz je

mozna zpétna kontrola.

Tato hra je organizatné nenaroéna a je velmt rychld, proto je vhodna

jako motivace pro dané téma. Je u zaki velmi oblibena, protoze neni

slozita na pochopeni. Jestlize yaci davaji dostatecné pozor, celkem

snadno ziskaji pfehled o tom, jak rozsahlé je pra
uje divergentni my§leni (tvofivé feSeni

ktické vyuziti chemie.

Hra Slovni fotbal vyZad

problémd), cvici pohotovost a je vhodna k vycviku tvofivosti.



5.15. VEDECKA KONFERENCE

Pouziti:

Pomiicky:
Doba hry:
Organizace:

Pravidla hry:

Postup:

Vyhodnoccni:

Reflexe:

Tuto herni aktivitu lze aplikovat na jakykoliv tematicky celek. Slouzi
k opakovéni a upeviiovani poznatkit. Lze ji viak zaradit j pied nové
probirané uéivo. Zaci se tak naudi vyhledavat v riiznych informacnich
zdrojich  zndmé i dosud neznamé poznatky (aktivni uceni)
a z opatfenych podkladit a materiald vyhotovit poster. Dale si vyzkousi
prezentovat vysledky své prace, odpovidat na dotazy, argumentovat
a obhajovat své nazory.

Odborna literatura, internet, kancelafské potreby.

Tyden na pfipravu prezentace, ktera by méla trvat 10 minut.

Skupiny zakd po péti aZ Sesti ¢lenech.

Kazda skupina si vylosuje jedno téma, které bude prezentovat
na ,védecké konferenci”. Po dobu jednoho tydne si musi vyhledat
potfebné informace, koncipovat prezentaci, informaéni podklady
graficky zpracovat do podoby posteru a pfipravit se na prezentaci. Musi
mit pfitom na paméti i asové omezeni délky vystoupeni.

1. Rozdeleni zdkd do skupin, losovani témat.

2. Kazda skupina si zvoli svého ,,$éfa vyzkumu®, ktery uréi dil¢i ukoly
pro vSechny cleny.

3. Utitel dohlizi na prib&h skupinové prace. VSima si, jestli jsou
do préce zapojeni vSichni ¢lenové tyma.

4. Po uplynuti jednoho tydne se uskutecni konference, na které vystoupi
zastupei jednotlivych skupin se svym prispévkem.

5. Ostatni ,0castnici konference™ pozorné poslouchaji, zapisuji si
poznamky a po ukonceni vystupu prednasejiciho mu kladou dotazy.

Po dokonéeni této aktivity nasleduje diskuse. Ucitel by mél vyzvednout
klady jednotlivych vystoupeni a také upozornit na nedostatky, kterych
se tymy dopustily. ]
Védeckd konference je pro zaky velmi pfitazliva tvirci aktivita. Zaci
jsou diky této kolektivni €innosti okamzité vtaZeni do tématu vyuky.
U&i se nejen vyuzivat jiz osvojeny soubor poznatki, ale také aktivné

vyhledévat a prezentovat poznatky nove.



7. VYBER VZORKU

MnoZina subjektd, s nimiz se ve vyzkumu pracuje se oznacuje jako vyzkumny soubor.
VSichni lidé ¢i instituce. k nimZ se informace vztahuji, tvofi ziakladni soubor. Vybér souboru
musi odpovidat nejen zamérim zkoumani, ale také specifickym kritériim vyzkumného
pracovnika. Ten ze zdkladniho souboru vybere jen uréitou Cast subjekt spliiujicich jeho
poZadavky - vybérovy soubor.

Ditilezitou charakteristikou vyzkumného souboru je také jeho rozsah n, ktery oznacuje pocet
zkoumanych subjekti. [61]

ProtoZe tento pedagogicky vyzkum zkoumd vliv edukacnich her ve vyuce chemie
na zakladnich $kolach, do zakladniho souboru budou patfit véechny zakladni $koly v Ceské
republice. Ve skute¢nosti viak byl proveden jen na Sesti zakladnich skolach t¥i mést - Ceské
Ttebové, Liberce a Pardubic (viz. Tab. 1.). Tyto skoly tedy tvof vybérovy soubor vyzkumu.
Rozsah vyzkumného souboru odpovidd Sestncti zkoumanym  tfiddm (celkem bylo
do vyzkumu zapojeno 394 zaki).

Je nutné si ale uvédomit, ze vysledky dosazené zkoumanim vyuky na téchto $kolach nelze

zobecnit pro viechny zakladni skoly v Ceské republice. Jsou platné pouze pro soubor

V¥berovy. nikoliv cely zakladni soubor.

Tab. |: Prehled zakladnich $kol, na kterych probihal vyzkum a termini, béhem kterych se uskute¢nil

Cislo experimentu Zakladni skola Termin vyzkumu
1 78 Habrmanova 1500, Ceska Tiebova | 17. 9.~ 16. 11. 2001
2 78 Nadrazni 200, Ceska Trebova 17.9.-16. 11.2001
3 78 Husova 142/44, Liberec 17.9.-16. 11. 2001
4 78 5. kvétna 49/64, Liberec 17.9.-16. 11. 2001
5 78 Gorkého 867, Pardubice 16.9. —15. 11. 2002
6 78 Trnovské 159, Pardubice 16.9.—15.11.2002
7 7S Gorkého 867, Pardubice 15.9.-14.11.2003
8 7S Trnovska 159, Pardubice 15.9.—14.11. 2003

<eQ



Meésta (resp. konkrétni zékladni $koly) byla vybrana na zaklad¢ znalosti pomérd
na mistnich zakladnich $kolach a ugiteli chemie na nich. Tento vyzkum vyZadoval spoluprici
uditelir a jako nejlepsi zpisob se prokazala predchozi osobni znalost téchto pedagogi. Ti také

umoznili pribé&znou kontrolu dodrzovéni viech podminek pfi realizaci vyzkumu.

Na kazdé z Sesti §kol byla vybrana jedna dvojice paralelnich tfid pfiblizn€ stejné urovné.
Pii hodnoceni trovné 74kt se vychazelo ze studia pedagogické dokumentace (katalogové
listy, tiidni knihy, Zdkovské knizky) a ze zkuSenosti mistnich pedagogii. Pocet zakl v obou
paralelnich tfidach byl pfiblizné stejny, veékové rozvrstveni a védomostni uroven taktéz.
Dvojice tiid tedy byly srovnatelné v ukazatelich podstatnych z hlediska vyzkumu. Losem
bylo uréeno. ktera tiida bude experimentalni a ktera kontrolni. Pokud v pribéhu vyzkumu
néktefi Zaci onemocnéli, &i byli z n&jakého jincho ddvodu nepfitomni, jejich vysledky nebyly
do vyzkumnych zavéri zahrnuty. U kazdé tridy je uveden polet zaki, ktefi se vyzkumu
Z0Zastnili — to znamend, Ze absolvovali vstupni test (pretest) i zavérecny srovndvaci test
(posttest) a ucastnili se alespoii 85% vyuky, kdy pedagogicky vyzkum probihal.
V obou paralelnich tiidich vyuoval chemii stejny ucitel. Vyloucila se tedy moZnost. Ze by

vysledky v tidach byly rizné na zaklad& riznosti vyuéujicich kantord i pouzZitych metod.

&0



8. POUZITE METODY

K ovéfeni hypotézy byla vyuZita metoda experimentu. Termin experiment ma mnoho
rozli¢nych vyznami, v izkém smyslu slova vdak znamena situaci, v niz n€ktera podminka
nebo podminky jsou promyslené obméfovany tak, aby vysledek téchto obmén mohl byt
studovan. [62] Experiment sleduje zmény urcitych faktorii (zavisle proménné) v disledku
ménicich se podminek (nezavisle proménné). Nezdvisle proménnou je vtomto pfipadé
pouzita metoda vyuky zavisle proménnou efektivita vyuky. [63]

Model nejbézné&jsiho experimentu v oblasti pedagogickych véd je zalozen na srovnavani
experimentalni a kontrolni skupiny nebo skupin. Vyjadfuje se zménou, k niz doslo v disledku
experimentalnich podminek v experimentélni skupiné ve srovnavani se skupinou kontrolni.
Tento experiment, nazyvany srovnavaci, se v praxi uplatiiuje v riznych variantach. Zjist'uje
se pfitom, zda se experimentalni a kontrolni skupiny li$i. V pedagogickych vyzkumech se

Pouziva nejcastéji varianty, ktera zahrnuje zjistovani vychozi urovné skupiny experimentalni

akontrolni a dale vysledky experimentu u obou skupin. [64, 65]

Ke stanoveni ,vstupni™ a ,,vystupni® Grovné védomosti a dovednosti Zikid, pfi tomto

eXperimentalnim zkoumani efektivity vyuky, bylo pouZito testi. Ty mély poskytnout

objektivngjsi podklad pro zjisfovéani a posuzovani vykond, nez lze ziskat béznym zkousenim

a hodnocenim znamkami.

Testy jsou pisemné nebo praktické, individudlni nebo hromadné zkousky, jejichz vhodné

uspofadanou strukturou dilgich ukold zjistujeme znalosti, vlastnosti nebo - schopnosti

dek téchto zkoudek co nejobjektivné)i

[66] Jejich vyhodou je

ZkOUman}"ch osob nebo skupin, pri¢emz vysle
Vyjadfujeme (napf. &iselng, zpravidla v bodech nebo v procentech).
Pomérg vysoka objektivita zkouseni, ktera je zajisfovéna zejména jednotnym zadanim testq,

. , . fnt i 1 feSeni a jednotnym
Jednotnou instrukei orientujici zkousené osoby, jednotnymi podminkami resent a je Y

V¥hodnocenim testd.



9. PRUBEH EXPERIMENTALNI CASTI VYZKUMU

Cilem pedagogického vyzkumu bylo prokdzat na zvoleném vzorku zakd, Ze ti z nich,
ktefi po stanovenou dobu procvicovali dané ucivo formou her, si jej osvojili a upevnili [épe
nez ti, ktefi u¢ivo procvicovali ..tradiénimi* ucebnimi metodami (tj. psanim na tabuli, do
sesitd, ustnim zkousenim). P¥iklady ve vyzkumu pouzitych chemickych her, v&etng jejich
struné charakteristiky, organizaénich pokynii a hernich planii, jsou uvedeny v p¥ilohach
¢.1-14,s. Pl - P23 (vyjma her ,,Chemicky biatlon* (pfiloha ¢. 12, s. P16 a P17)
a ,,Kvarteto™, které do vyzkumu nebyly zahrnuty).

K srovnavani znalosti zdkd byl vybran tematicky okruh ,,Nazvoslovi anorganickych
slougenin®. Vyzkum byl asov¢ zafazen do prvniho Cvrtleti Skolniho roku (zafi — polovina
listopadu), kdy se v devatych roénicich obvykle probira opakovani uiva z osmé tfidy.

Vyzkum probihal po dobu deviti tydnii ve tech etapach: prvni se uskute¢nila 17. 9. -

16.11.2001, druh4 16. 9. — 15. 11. 2002 a tieti 15. 9. — 14. 11.2003. (viz. Tab. &. 1., s. 58).

Ve viech tfidach byl pfed aplikaci experimentalnich podminek zadan pretest, ktery zjistil
Urovert védomosti zakd. Ovéfil, ze obé skupiny maji priblizné stejnou uroven védomosti
Z¢ zkoumané oblasti. Data ze vstupniho testu poslouzila jako podklad pro srovnani
S vystupnim stavem po aplikaci experimentalnich podminek. Bylo pouzito testu o deseti

otazkach, zaméfenému na nazvoslovi anorganickych slouenin. Jeho znéni je uvedeno

V pfiloze ¢. 15, s. P24.
+ Aplikace experimentalnich podminek: pii vyuéovacich hodinach chemie probiral ugitel

V obou paralelnich tiidach totéz ugivo. Rozdil byl pouze v tom, Ze v experimentalni skuping

VYuZival hernich aktivit a v kontrolni skuping vyuéoval ,,tradi¢nim™ zpisobem.

V pribehu experimentu se pracovalo s dvojicemi v zasad¢ stejnych soubort Zaki. Bylo

dOSaieno rovnosti podminek s vyloucenim jedné okolnosti. Podle Millova pravidla jediného

rozdily plati, 7e pokud maji dva pripady (jeden, v némz se zkoumany jev vyskytuje, a druhy,

Vemz se nevyskytuje) viechny okolnosti spole¢né az na jednu, kera se objevuje jen

Y Prvnim pfipadé, pak tato jedina okolnost je u¢inkem nebo pFicinou jevu. [67] Pokud tedy

[ 700 covani k lepsi kvalité
Ve VSech osmi experimentdlnich pokusech povede prvni zpiisob vyucovani X fep ©

: ind enEEnY e mozné€ povazovat
0s . . . vy o . & uspésny, pak bud
Vojenych vedomosti 7akd a druhy bude mén€ uspesny

- ich ¢i i yuce chemie ve srovnani
Prokdzanoy vysokou U¢innost vyuZivani hernich ¢innostl ve vyu



s »tradi¢nimi“ metodami vyuky. Bude moZno uCinit zavér, ze pficina uspéchu spoéiva
v zavedeni experimentalni zmény, tj. nového metodického prostredku — her.

Po uplynuti deviti tydnG byl ve zkoumanych tfidach zadan posttest, jimz se zjistil stav
védomosti na konci studie. Jeho znéni je uvedeno v ptiloze €. 16, s. P25.

Po opraveni vstupnich a zavérecnych testG byl u kazdého zdka zaznamendn poget
nespravnych odpovédi. Pro lepsi ptehlednost a srozumitelnost byly vysledky test zpracovany
do tabulek a do grald, a to pro kazdou zkoumanou Skolu zvlast' (Tab. 2, 4, 6, 8, 10, 12,
14a16,s.63-77a0br.2-17,s. 64 -78).

U kazdé zkoumané $koly je dale uvedena tabulka s nasledujicimi statistickymi hodnotami:
median, aritmeticky primér, smérodatnd odchylka a korelacni koeficient mezi pretestem

a posttestem kazdé t¥idy (Tab. 3, 5,7,9. 11,13, 15a17,s. 63 = 77). K témto hodnotdm jsem

dospéla na zakladé statistickych vypocti: [68]

- medidn — prostfedni hodnota (primér dvou prostiednich hodnot), jez déli fadu podle

velikosti setazenych vysledki na dvé stejné pocetné poloviny
- aritmeticky priimér — soucet viech hodnot vydéleny jejich poctem

1 n
x

no

- Smérodatna odchylka — mira rozptylu hodnot nahodné veli¢iny kolem priméru. Vypovida

0 tom, jak moc se od sebe navzajem li3i typické ptipady v souboru zkoumanych cisel. Je-li

mald, jsou si prvky souboru vétsinou navzajem podobné, a naopak velka smérodatna

Odchylka  signalizuje velké vzajemné odlisnosti.

n-—1,,,
" Korelagni koeficient — charakteristika vzajemné zavislosti mezi dvéma spojitymi
ahodnymi velicinami
] 57|
r_/ —_—

[(x, —k)z(y, —ij



10. VYSLEDKY VYZKUMU

1. Zakladni §kola Habrmanova 1500, Cesk4 Trebova

Termin vyzkumu: 17.9. - 16. 11. 2001
Experimentalni skupina: tfida 9. C

Pocet 24kl ucastnicich se experimentu: 25
Kontrolni skupina: tiida 9. B

Pocet 74k G¢astnicich se experimentu: 23

Tab. 2: Piehled vysledkii vstupniho a vystupniho testu, ZS Habrmanova, Ceska Tiebova

Podet Vstupni test Vystupni test
Chyb 9.C 9.B 9.C 9.B
0 2 | 6 2
1 2 I 4 4
2 ) o R 5
B ' 4 3
4 > | 1 2
5 I 4 I 2
6 2 0 2 0
7 2 k) 0 1
8 I 2 ] |
9 3 4 0 R
10 4 > l 4

Tab. 3: Piehled statistickych Gdajii vstupniho a vystupniho testu, ZS Habrmanova, Ceska

Vstupni test Vystupni test
9.C 9.B 9.C 9. B
Medidn 5 5 2 4
I
Aritmeticky 528 5,56 2,60 4,76
pramér ’ R S—
Smérodatna 338 3,26 2,59 3,55
odchylka B ]
Korelatni | gg) 0,962 0,881 0,962
koeficient




| Exper. sk. 9.C Kontrol. sk. 9. B

012345678910
Podet chyb

Obr. 2 Vys|edky vstupniho srovnavaciho testu na
78 Habrmanova, Ceska Tiebova

| Exper. sk. 9. C @ Kontrol. sk. 9. B

BN

Poéet zaka
w

012345678910
Poet chyb

Obr. 3 Vysledky vystupniho srovnavaciho testu na
7S Habrmanova, Ceska Tiebova



2. Zakladni $kola Nadrazni 200, Ceska Tiebova

Termin vyzkumu: 17. 9. - 16. 11. 2001
Experimentalni skupina: t¥ida 9. A

Pocet zakt Ucastnicich se experimentu: 27
Kontrolni skupina: tfida 9. B

Pocet zakl acastnicich se experimentu: 26

Tab. 4: Prehled vysledki vstupniho a vystupniho testu, Z8 Nadrazni, Ceska Trebova

Polet Vstupni test Vystupni test

Chyb 9. A 9.B 9. A 9.B
0 2 3 5 2
1 3 2 5 4
2 2 I 4 2
3 4 2 5 3
4 2 5 2 4
5 0 3 0 3
6 4 0 2 |
7 2 I 2 I
8 3 2 1 4
9 2 3 I 2
10 > 4 0 0

Tab, 5: Prehled statistickych tdaj vstupniho a vystupniho testu, ZS Nadrazni, Ceska

Vstupni test Vystupni test

9. A 9.B 9. A 9.B
Mediin 6 4,5 2 4
Aritmeticky § 5 19 5.40 3,10 4,44
primér ’
Smérodatnd | 5 5) 3.39 2,60 2.82
odchylka
Korelacni 0,936 0.977 0,936 0,977
koeficient




m Exper. sk. 9. A Kontrol. sk. 9. B

o 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Potet chyb

Obr. 4 Vysledky vstupniho srovnavaciho testu na
7S Nadrazni, Ceska Tiebova

Exper. sk. 9. A @ Kontrol. sk. 9. B

012345678910

Pocet chyb

Obr. 5 Vysledky vystupniho srovnavaciho testu na
78 Nadrazni, Ceska Trebova
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3. Zikladni $kola Husova 142/44, Liberec

Termin vyzkumu: 17.9. - 16. 11. 2001
Experimentalni skupina: tfida 9. B

Pocet zakii ucastnicich se experimentu: 26
Kontrolni skupina: tfida 9. A

Pocet zaki ucastnicich se experimentu: 26

Tab. 6: Prehled vysledki vstupniho a vystupniho testu, ZS Husova, Liberec

Poéet Vstupni test Vystupni test

Chyb 9.B 9.A 9.B 9.A
0 7 6 13 9
1 5 5 9 5
2 4 5 2 5
3 I 2 I 2
4 | 0 0 0
5 2 1 I 2
6 | 2 0 2
7 3 2 0 0
8 1 2 0 I
9 | | 0 0
10 0 0 0 0

lab. 7: Prehled statistickych tidajii vstupniho a vystupniho testu, ZS Husova, Liberec

Vstupni test Vystupni test
9.B 9. A 9.B 9. A
Median 2 2 0.5 I
Aritmeticky 285 2,96 0,81 1,96
primér ’
Smérodatna 2.86 2.90 1,14 2,23
odchylka
Korelaéni 0,859 0,958 0,859 0,958
koeficient




Exper. sk. 9. Kontrol. sk. 9.

—_
=N w

O—-thmm\loo(oa

5 6 7 8 9 10

Potet chyb

Obr. 6 Vysledky vstupniho srovnavaciho testu na
7S Husova, Liberec

| Exper. sk. 9. B @ Kontrol. sk. 9. A

6 7 8 9 10

Potet chyb

Obr. 7 Vysledky vystupniho srovnavaciho testu na
7S Husova, Liberec



4. Zikladni $kola 5. kvétna 49/64, Liberec

Termin vyzkumu: 17. 9. - 16. 11. 2001
Experimentalni skupina: tida 9. C

Pocet zaki ucastnicich se experimentu: 24
Kontrolni skupina: tfida 9. A

Pocet zakii ucastnicich se experimentu: 25

Tab. 8: Prehled vysledkii vstupniho a vystupniho testu, ZS 5. kvétna, Liberec

Podet Vstupni test Vystupni test

Chyb 9.C 9.A 9.C 9. A
0 4 B 7 4
1 2 3 4 3
2 2 4 5 4
3 4 0 3 2
4 2 1 2 3
5 1 3 0 2
6 I 2 I I
7 2 5 ! 0
8 3 4 l 3
9 1 2 0 2
10 2 0 0 I

Tab. 9: Prehled statistickych tdajii vstupniho a vystupniho testu, ZS 5. kvétna, Liberec

Vstupni test Vystupni test
9.C 9.A 9.C 9.A
Medidn 3.5 5 2 ’
Aritmeticky |, 5 452 217 3,88
priamér ’
Smérodatna 329 3,07 2,23 3,15
odchylka "~
Korelaéni 0.930 0,951 0,930 0,951
koeficient '




Ll

Obr. 8 Vysledky vstupniho srovnavaciho testu na
ZS 5. kvétna, Liberec

Exper. sk. 9. C @ Kontrol. sk. 9. A

R

Obr. 9 Vysledky vystupniho srovnavaciho testu na
7S 5. kvétna, Liberec
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3. Zakladni $kola Gorkého 867, Pardubice

Termin vyzkumu: 16.9. - 15, 11. 2002
Experimentalni skupina: tiida 9. C

Pocet Zaki ucastnicich se experimentu: 26
Kontrolni skupina: tfida 9. B

Pocet zakti ucastnicich se experimentu: 25

Tab. 10: Prehled vysledkii vstupniho a vystupniho testu, ZS Gorkého, Pardubice

Podet Vstupni test Vystupni test

Chyb 9.C 9.B 9.C 9.B
0 2 3 6 3
1 5 1 Ry 4
2 3 5 3 4
3 2 1 3 0
4 0 ] 2 3
5 0 3 3 |
6 4 0 3 I
" I 4 1 B
8 3 2 ] )
9 4 > I 2
10 2 2 0 2

Tab. 11: Piehled statistickych adajii vstupniho a vystupniho testu, Z8 Gorkého, Pardubice

Vstupni test Vystupni test
9.C 9.B 9.C 9.B
Median 6 5 3 4
Aritmeticky 492 4.96 3,19 4,40
pramér )
Smérodatna 3.47 3,30 2,67
odchylka
Korelaéni 0,966 0,982 0,966 0,982
koeficient




Exper. sk. 9.C & Kontrol. sk. 9. B

4 5 6 1

Potet chyb

0

Obr. 10 Vysledky vstupniho srovnavaciho testu na
7S Gorkého, Pardubice

m Exper. sk.9.C @ Kontrol. sk. 9. B

i

Obr. 11 Vysledky vystupniho srovnavaciho testu na
7S Gorkého, Pardubice

Potet chyb



6. Zakladni §kola Trnovska 159, Pardubice

Termin vyzkumu: 16. 9. - 15. 11. 2002
Experimentalni skupina: tfida 9. A

Pocet zaki ucastnicich se experimentu: 24
Kontrolni skupina: tfida 9. B

Pocet 7aka ucastnicich se experimentu: 23

Tab. 12: Piehled vysledkii vstupniho a vystupniho testu, ZS Trnovska, Pardubice

Pocet Vstupni test Vystupni test
Chyb 9. A 9.B 9. A 9.B
0 0 | 5 3
| 2 1 3 2
2 2 B 2 2
3 5 4 2 4
4 4 | 5 |
5 0 2 I !
6 ] 2 2 2
I 4 2 2 3
8 3 3 I 2
9 | 3 ! 3
10 2 ! 0 0

Tab. 13: Prehled statistickych adaji vstupniho a vystupniho testu, ZS Trnovska, Pardubice

Vstupni test Vystupni test
9.A 9.B 9.A 9.B
Medin 4 5 33 4
Aritmeticky 517 522 3,38 4,48
prumér ' [
Smérodatna 2.76 2.90 2,71 3,06
odchylka I
Korelz'léni 0.961 0,981 0,961 0,981
koeficient




Exper. sk. 9. a3 Kontrol. sk. 9. B

o 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Poéet chyb

Obr. 12 Vysledky vstupniho srovnavaciho testu na
7S Trnovska, Pardubice

m Exper. sk. 9. A & Kontrol. sk. 9. B

Potet chyb

Obr. 13 Vysledky vystupniho srovnavaciho testu na
7S Trnovska, Pardubice



7. Zakladni §kola Gorkého 867, Pardubice

Termin vyzkumu: 15. 9. — 14. 11. 2003
Experimentalni skupina: tiida 9. A

Pocet zakt ucastnicich se experimentu: 24
Kontrolni skupina: tiida 9. C

Pocet zakl Gcastnicich se experimentu: 26

Tab. 14: Piehled vysledki vstupniho a vystupniho testu, ZS Gorkého, Pardubice

Podet Vstupni test Vystupni test
Chyb 9. A 9.C 9.A 9.C
0 | 2 6 4
| > | 5 3
2 3 4 2 4
3 2 3 2
4 5 4 0 >
S 4 ° 3 4
6 0 5 1 0

7 2 1 4 2
8 3 3 0 2
9 0 2 0 2
10 I 0 0 0

Tab. 15: Prehled statistickych Gidaji vstupniho a vystupniho testu, ZS Gorkého, Pardubice

Vstupni test Vystupni test
9. A 9.C 9. A 9.C
Medidn 4 4 2 33
Aritmeticky 429 4,46 2,79 3.73
pramér '
Smérodatna 259 2.6l 2,58 2,85
odchylka ’
Korelatni - g4 0,980 0,944 0,980
koeficient

-



m Exper. sk. 9. A o Kontrol. sk. 9. C

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Poéet chyb

Obr. 14 Vysledky vstupniho srovnavaciho testu na
7S Gorkého, Pardubice

m Exper. sk. 9. A o Kontrol. sk. 9. C

Obr. 15 Vysledky vystupniho srovnavaciho testu na
7S Gorkého, Pardubice

Potet chyb
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8. Zakladni $kola Trnovska 159, Pardubice

Termin vyzkumu: 15.9. - 14. 11. 2003
Experimentalni skupina: tfida 9. B

Pocet zaki ucastnicich se experimentu: 20
Kontrolni skupina: tfida 9. A

Pocet Zaki ucastnicich se experimentu: 22

Tab. 16: Prehled vysledkl vstupniho a vystupniho testu, ZS Trnovska, Pardubice

Pocet Vstupni test Vystupni test
Chyb 9.B 9. A 9.B 9.A
0 4 4 9 6
1 2 3 3 2
2 0 2 2 3
3 3 1 1 2
4 2 K) ] 4
5 3 B 0 0
6 0 0 1 L

7 2 R 2 2
8 3 1 ] 1
9 0 2 0 |
10 1 0 0 0

Tab. 17: Piehled statistickych idajii vstupniho a vystupniho testu, Z8 Trnovska, Pardubice

Vstupni test Vystupni test
9.B 9.A 9.B 9.A
Medidn 4 4 ! 23

ArlthtICl\)" 4,10 3,82 2,10 3,05
primér

Smérodatna 3.08 2.98 2,70 2,79
odchylka

Korelz'léni 0.901 0.970 0,901 0,970
koeficient
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Exper. sk. 9. B @ Kontrol. sk. 9. A

| !

0 1 8 9 10
Podet chyb

Obr. 16 Vysledky vstupniho srovnavaciho testu na
ZS Trnovska, Pardubice

| Exper. sk. 9. B @ Kontrol. sk. 9. A

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Potet chyb

Obr. 17 Vysledky vystupniho srovnavaciho testu na
ZS Trnovska, Pardubice
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11. HODNOCENI VYSLEDKU VYZKUMU

Porovnanim zjisténych dat o poCtu chyb ze srovnavacich testi a vypocitanych
statistickych hodnot je patrné, Ze Zaci experimentdlnich skupin dosahli v zavére¢ném testu
védomosti lepSiho vysledku neZ Zaci kontrolnich skupin. Z toho miizeme usoudit, Ze b&hem
vyuéovani s vyuzitim hernich aktivit si Zaci osvojili uCivo lépe nez Zaci, ktefi se udili
tradi¢nim zpiisobem. Potvrdila se tedy pocatecni hypotéza, Ze hry s chemickou tematikou,
vyuzivané ve vyuce chemie, maji vliv na vysledny efekt uceni.

Na zaklad¢ vysledkl provedeného vyzkumu a rozboru teoretického materialu byl
vyvozen zavér: hry ve vyuce chemie jsou nejen vitanym zpestfenim vyuéovacich hodin, ale
hlavné umoziuji zakim aktivné se podilet na vzdélavacim procesu. A tim se vysledny efekt
uéeni zvysuje. Prostfednictvim her Zaci lépe pochopi a procvi€i si probirané u¢ivo.

Vzhledem k nizkému poétu zkoumanych skupin je nutné na tomto misté konstatovat,
Ze vysledky tohoto pedagogického vyzkumu maji pouze omezenou platnost. Nelze je plng
zobecnit pro vSechny zékladni Skoly v Ceské republice. Je viak jisté, ze na Sesti zakladnich
skolach, kde experiment probihal, byla pocate¢ni hypotéza prokdzana. K tomu, aby se daly

vysledky plné zobecnit, by musel probéhnou obdobny vyzkum v mnohem vétsim rozsahu.
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V.ZAVER

Aby se naSe spolecnost rozvijela co nejoptimalnégji, je tfeba vytvofit pro viechny déti
takové podminky, aby v sob& mohly odhalit schopnosti, které by mohly déle vyuzivat.
Vychova mladé generace probiha nejen v roding, ale také ve $kole, v zdgjmovych krouzcich
a v rliznych zafizenich pro volny &as. Proto vsichni ,,vychovatelé* by méli dbat na to, aby
svym svéfenclim pomohli ziskat a (spéSné rozvijet jejich zdravé sebevédomi, samostatnost,
dctu k sob& samym ale i k druhym, schopnosti byt flexibilnimi, tvofivymi a mnohostrannymi.

Co mohou uéinit uditelé pro rozvoj détské aktivity a kreativity? Mohou se tvotivé
schopnosti Zaka rozvijet a prohlubovat tim, Ze bude neustile roz§ifovan rozsah uéiva
a ptidavany dalsi a dalsi poznatky? Mnozi by si méli uvédomit skutecnost, ze vzdélavani
neznamena bezmyslenkovité hromadéni poznatki, ale zejména jejich hledani a objevovani.
Teoreticky zaklad je pro dalsi tvaréi préci zaki samoziejme nezbytny, ale jako zaklad vyuky
by rozhodné nemél postatovat. Neni rozhodujici, jaké kvantum informaci dokaze jedinec
reprodukovat, ale jak dovede s osvojenymi pojmy operovat a kolik z té rozséhlé teoretické
zakladny dokaze vhodné pouzit v praktickém Zivoté!

Smyslem prace zika béhem jeho studia je vytvofit, nahromadit a déle rozvijet v sobé
takové znalosti. dovednosti, navyky a schopnosti, aby se po ukonéeni studia umaél
dopracovavat tviréim myslenim a tvirci praci k novym hodnotdm, prospéSnym nejen jemu,
ale celé spolecnosti. A pedagogové by zde méli byt od toho, aby mu v priibéhu jeho studia

ze viech sil pomahali.

V této praci byla predstavena jedna z metod, ktera muZe vnést vice zakovské aktivity,

tvoiivosti a z(¢astnénosti do vzdélavaciho procesu - hra. Diraz byl kladen na problematiku

pouzivani her ve vyuce chemie.
V teoretické &asti byla popsana problematika tvotivosti, ktera tizce souvisi se zkoumanou
problematikou her. Také bylo nastinen

osobnosti 74k a jejich aktivity ve vyucovacim procesu. V t€to

o nékolik dalsich metod vedoucich k rozvoji tvotivé

¢asti prace byl také podrobnéji

zpracovan teoreticky pohled na hru.

V praktické ¢asti bylo uvedeno n
metodickych pokynt. Podafilo se vytvofit prehledny

skolik konkrétnich her, které lze pouZit ve vyuce

chemie, véetné jejich pravidel a
a srozumitelny postup pro aplikaci her do vyuky, ktery by mohl inspirovat ucitele chemie.
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U her, které byly vyzkouseny ve vyuce chemie, jsou uvedeny také postiehy z praxe. Dalsi
informace o problematice her je mozné najit v seznamu pouzité literatury.

Ve vyzkumné ¢asti byla prostfednictvim pedagogického vyzkumu mensiho rozsahu

ovéfena polatetni hypotéza, ze nové zavedend vyucovaci metoda (hra) vede k lep§imu
osvojeni probirané latky. Ze srovndvacich testd (viz. kapitola 10 ,,Vysledky vyzkumu®, s. 63 -
78 a piilohy ¢. 15 a 16, s. P24 a P25), byl vyvozen jasny zavér: edukaéni hry vyuzité
v hodinach chemie nejen zpesttuji prabéh vyuky, ale také prispivaji k zlepSeni vysledki zaku.
Pravé prostiednictvim her Zaci 1épe pochopi probirané ucivo a procvidi si jej.
V kapitole 8 ,.Pouzité metody*, s. 60, bylo uvedeno, Ze ve vyzkumu bylo pouzito metody
experimentu. Vzhledem ktomu. ze nebylo splnéno né&kolik zékladnich podminek této
metody, nelze vtomto piipadé hovofit o pouZité metodé experimentu, ale
o kvaziexperimentu. K oném nesplnénych podminkdm patti nasledujici:

- prifazeni do experimentalni a kontrolni skupiny nebylo ndhodné, jak vyzaduje

experiment, nybrZ se pracovalo s jiz utvofenymi tfidnimi kolektivy

- podminky experimentu nebyly u experimentdlni a kontrolni skupiny dodrzeny

naprosto jednotng. Objevila se intervenujici proménnd, a sice rozvrh hodin, ktery byl
na $kolach dany a ktery nebylo mozno vyzkumu pfizplsobit. Kazd4 ttida méla
vyucovaci hodinu chemie v jiny den a jiny €as. To mohlo vykony zkoumanych zaka

ovlivnit.

Metoda hry, bohuzel, neni zatim v naSem soucasném Skolstvi pfili§ vyuzivana. Lze vak
ptedpokladat, Ze by jeji pouZiti ve vyucovacich hodinach mélo uspéch. I tato prace by mohla
pomoci uditelam pieklenout pocdtecni obavy a nediivéru a uvedené hry inspirovat k mnoha
dalsim. Je samoziejmé, ze tak. jako lze vyuzit hru ve vyuce chemie, lze obdobné hry
aplikovat i ve vyuce dalSich ptedméti. Lze dokonce predpokladat i obdobné uc¢inky tohoto

vyuziti. To je viak pfedmétem jiného zkoumant.

Q1
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PRILOHA ¢.

KRIZOVKA
1.
2.
3.
4.
7.
8.
9.
10.
11.
12.
13.
15.
6 I
|
17.
o |
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I Slou¢eniny s funkéni skupinou —C=0 vzniklé oxidaci alkohol.

H

8]

Obecny nazev uhlovodiku, ktery obsahuje alespori jednu dvojnou vazbu.
3. Prirodni latka velkého hospodaiského vyznamu. Je tvofena predevsim
uhlovodiky.

Reakce nenasycenych uhlovodikl (=pfidavani).

Jedna z vlastngstil u};liklu. l

Typ retézce —CI—C—C—C—C—.

N
Nehorlava, zaruvzdorna a chemicky odolna hmota vyrobena

N o wos

z tetrafluorethylenu.
8. Alkohol odvozeny od propanu obsahujici 3 funkéni skupiny —OH.
9. Cislovka, ktera nam Fika, Ze jsme nahradili 11 vodikovych atomy.
10.Nejjednodussi uhlovodik.
I 1.Uhlovodikovy zbytek odvozeny od butanu.
12.Aldehyd odvozeny od propanu.
13.Vychozi slou¢enina pro vyrobu PVC (polyvinylchloridu).
14.Nejrozsifenéjsi alkohol (C;HgO).
15.Reakce, pti niz dochazi k adici vodiku.
16.Ktery prvek je obsazen v kazdé organické latce?
17.Slougeniny s funkéni skupinou C=0 vzniklé oxidaci alkohold.

18.Glycerol je stavebni jednotkou ............... . Ceho?

Tajenka:
Latky odvozené od uhlovodiku nahradou jednoho nebo vice atomi vodiku

jinym atomem &i skupinou atomii jinych prvku se nazyvaji.....................

D"



PRILOMIA ¢.2
OSMISMERKY

I. Obecna a anorganicka chemie:
V osmismérce jsou ukryty nazvy 29 chemickych prvki, jejichZ znacky
Jjsou uvedeny v abecednim pofadi. Tajenka se &te po fadcich a tvofi ji 25
pismen, které zistanou po vyskrtani viech nazvi chemickych prvka. Je
vni ukryto jméno vyznatného ruského chemika, ktery Zil v letech

1834 — 1907. Vite ¢im se proslavil?

Ag, Al, Ar, As, At, B, Br, C, Ca, Cl, Co, Cr, F, Fe, H, Mg, Mn, N, Na
Nb, Ne, Os, Pb, S, Sb, Si, Sn, Tl, V. o

ARSENEDBYLOM
NI OBORUDNOGRA
THALTLI UMMOTR RN
| O OMORChH U O E &
MV ZS I TRLLO I A
OO0 J EMXT EChN i | N
NCRHL I NI KV KO
K A Il BNEUOVI TR
i R I NDC ZMCL TB
N X EAUMETRAAN |
PDNMSEOBTRILR
A AEJ I HOSEV IT
vV OD I KKAIK I DO S

2. Organicka chemie:
Vyhledejte v osmismérce nazvy pfirodnich materidld bilkovinné

povahy (rostlinného i Zivocisncho pavodu). Které to jsou?

C KBAVLNAKTR R
PZELOAPETOETE
POTYPOKPMH
V.1IASYAAHZE
I N Z i BOGLUD
DAENZI K I EHYV
UFRHEOFTLA
i R EPEORS | B
ucDOPTDAVI
RLIHMCPSPA



PRILOHA &. 3

POZNEJ PRVEK!

Vasim ukolem je, na zdklad& uvedenych indicii, poznat, o jaky prvek

jedna.

1. Dobfe tvarovatelny ¢ervenohnédy kov.
Patfi mezi nejlepsi vodice elektrického proudu i tepla.

Délaji se z néj napf. stfechy kostelll, draty apod.

o

Stribroleskly, magneticky kov.

Na vzduchu je malo odolny a podléha korozi.

Je zakladni sloZkou oceli.

3. Alkalicky kov.

Na vzduchu hofi, proto se musi uchovavat v petroleji.

Soucast mydel.

Barvi plamen Zlute.

4. Nekov.
Ma Zluté zbarveni.

V minulosti se pouzival na vyrobu zapalek.

5. Lehky kov.
Dobry vodi¢ elektrického proudu.

Sougast obald, plechovek apod.

6. Plyn.

Tvori 78% celkového objemu vzduchu.

PouZiva se na vyrobu hnojiv, amoniaku atd.

nA



7. Zlutozeleny, nepi{jemné zapéchajici, jedovaty plyn.
Tvofi dvouatomové molekuly.
Pouziva se kdezinfekci vody, ni¢i vni bakterie a choroboplodné

zarodky.

8. Nejjednodussi prvek.

Je soucasti vody.

Z tohoto bezbarvého plynu je tvofeno Slunce.

9. Nekov.
Po vodiku tvofi nejvice sloucenin.

V prirodé se vyskytuje jako diamant a grafit (tuha).

10. Plyn.

Patii mezi zakladni slozky vzduchu.

Je nezbytny pfi hofeni latek.



PRILOHA ¢&. 4

SKRYVACKA

Vasim ukolem je v nasledujicich vétach najit ukryté nazvy chemickych

prvkii. Pozor! V nékterych pfipadech nejsou respektovana diakriticka

znaménka (napf. i = i apod.)!

o

ow

© ® N o w

10.
.

13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.

. Hoi¢i kapky jsem snad jesté nepil!

Na velké ledové kie mi kamaradi dopluli az k jezu.
Do toho pokoje jsme se nemohli nikdy podivat.
Bohuzel, Ezopovy bajky jsme jesté nebrali.

Kup andulce proso — diky!

V Cekarné sedély dvé maminky s liknavymi détmi.
Mezi paliva patii: zemni plyn, uhli, koks a brikety.

Kam jde§? Jdu si koupit knihu.

. Rekla jsem mu ne! On vsak neposlechl.

Dnesni mladez, bohuzel, velmi zfidka pouziva slovo diky, nemyslig?
Na zaZloutlé zuby je bélici pasta to nejlepsi. Nebo ne?

Pfisel posel Enrico Benini z Italie.

Ve ttidé bylo 25 Cechd, ¢ernoch, Rom a dvé vietnamské divky.
Pada je tu stale pfili§ kysela. Povapni kolem stromt potradna!

Otec vypravél mnoho poutavych historek o Baltském mofi.

Na maturitnim plese studenti tancovali celou noc.

Asi netusil, kolik zla to nad€la.

Nebojte se, nas pes Bizi nekouse!

V fecké baji jsem cetl piibéh o lasonovi a Argonautech.

Pied lety tady rostlo mnoho smrkd a borovic.

DA .



BINGO

atom Niels Bohr
nukleony protonové E&islo
elektron jadro atomu

valenéni vrstva

prvek

proton

Ernest Rutherford

valenéni elektron

nukleonové Cislo

neutron

elektronovy obal

model atomu

molekula
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PRILOHA ¢. 6

Cerny
Petr

Veli¢iny a jednotky

- P8 -




O
V

M

O
P

délka objem hmotnost hustota
3 -3

m m kg kg.m
metr krychlovy metr kilogram kilogram na

T

Il

1S

krychlovy metr

(1

absolutni teplota latkove tlak tas
mnoZstvi
@ =
K mol Pa s
kelvin mol pascal sekunda

-P9-




A

T.1
nd

energie
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proud
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coulomb
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ampér
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f
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ohm

volt
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: | |
—OH CH3—““—H C3H7—§‘—CH2CI C5H1 1— —COOH C8H17—
{ | H : :
| | ?\
l\_CONHQ CHs——CH; C3Ho—-F CeHis—mOCHs CgHyrm
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PRILOHA ¢. 12

CHEMICKY BIATLON (PRIKLADY OTAZEK)

1. Zikladni chemické pojmy

Chemicke latky rozdélujeme na chemické prvky a chemické slou€eniny.
Z uvedenych skupin litek uréi, které Fadime mezi chemické prvky.
a) selen, dusik, vodik
b) vapnik, germanium, rtut’
c¢) uhlik, sodik, amoniak

2. Stavba latek

Které tvrzeni je spravné?
a) atom se sklada z atomového jadra obsahujiciho protony a elektrony a obalu
obsahujiciho neutrony
b) chemicky prvek je latka sloZena z atomd jednoho druhu
c) ionty jsou Castice se stejnym poctem protond a elektrons

3. Smési

Smog je oznaéeni pro
a) smés prachu, mlhy a koutovych zplodin v ovzdusj

b) smés prachu, vodni pary a kysliku v ovzdusi
c¢) smés prachu, oxidu uhli¢itého a freond v ovzdusi

4. Chemicky déj, chemicka reakce

Ktery zapis NENI chcmickou rovnici, protoze neodpovida zakonu zachovani
hmotnosti?

a) 4Al + 6 O 2 Al,O4
b) 2Fe + 3Cl, 2 FeCl;
c) N, + 3 H» 2 NH;

5. Zakladni chemické prvky a slouceniny

1 mol oxidu Zelezitého obsahuje
a) 2 mol Fe a3 mol O,
b) 2 mol Fe a3 mol O
c) 1 molFe;al mol O3

6. Redoxni reakce

Pii elektrolyze dochizi pusobenim elektrického proudu k chemickym reakcim

clektrolytu, Probiha pri tom ]
a) oxidace na katod¢ a redukce na anod¢

b) neprobihd oxidace ani redukee
¢) redukce na katodé a oxidace na anodé



7. Uhlovodiky

Benzen se vyuziva hlavné jako
a) vychozi surovina k vyrobé benzinu
b) rozpoustédlo
c) palivo

8. Derivity uhlovodiki

Oznac spravné tvrzeni. Alkoholy jsou
a) organické slouceniny obsahujici pouze uhlik a vodik
b) odvozené od uhlovodikii tak, Ze jeden nebo vice atomd vodiku v jejich
molekule je nahrazeno atomy halogent
c) kyslikaté derivaty uhlovodik, které maji v molekule vazanou hydroxylovou

skupinu

9. Chemie v Zivoté ¢lovéka

Vodni kidmen usazeny ve varné konvici odstranime s pomoci
a) koncentrovaného roztoku kuchyriské soli

b) octa
¢) roztoku ,jedlé sody™

10. Praktické otazky

P¥i Fedéni kyseliny sirové postupujeme nasledovné
a) nasadime si ochranné rukavice a $tit a nalijeme kyselinu do vody
b) nasadime si ochranné rukavice a §tit a nalijeme vodu do kyseliny
¢) nalijeme vodu do kyseliny — ochranné pomiicky jsou zbyteéné

11. Ekochemické otazky

Z jakého diivodu je pro Zemi vyznamna ozonovi vrstva?
a) zabrariuje uniku kysliku z atmosféry do kosmu
b) umoziiuje priinik slunecnich paprski tepla z kosmu do atmosféry
¢) zabrafuje priiniku Skodlivého zafeni z kosmu do atmosféry

-P17-



PRILOHA ¢. 13

PENTETO

ILA LA I.A I.A

L1 Na K Rb

LiNa K Rb Cs|Li NaK Rb Cs|Li Na KRb Cs|Li Na K RbCs

I.LA I1.A ILA LA

Li Na KRbCs| Be Mg Ca Sr | Be Mg Ca Sr | Be Mg Ca Sr
Ba Ba Ba

LA I1.A 1. A I1LA

Be Mg Ca Sr | Be Mg Ca Sr |[B Al Galn TI|B Al Ga In Tl

Ba Ba
LA IN1LA IN1LA IV.A
B Al GalnTlI|B Al Galn TI|B Al Ga In TI|C Si Ge Sn Pb
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IV.A IV.A IV.A IV.A
S1 Ge Sn Pb
C Si Ge Sn Pb|C Si Ge Sn Pb|C Si Ge Sn Pb|C Si Ge Sn Pb
V.A V.A V.A V.A

N P As SbBi/NP As SbBi [NP As Sb Bi [ N P As Sb Bi
V.A VI.A VI.A VI.A
Bi1 O S Se
NP AsSbBi|OS Se Te Po|OS Se Te Po| O S Se Te Po
VI.A VI.A

OS Se Te Po|O S Se Te Po | F Cl
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Br

At

VIILLA

He

Br [ At | He Ne Ar Kr
Xe
VIIIL.A VIILLA VIII.A VIILLA
He Ne Ar Kr | He Ne Ar Kr | He Ne Ar Kr | He Ne Ar Kr
Xe Xe Xe Xe
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PRILOHA ¢. 1

PEXESO
H Vodik M g Hoi¢ik
A u Zlato A | Hlinik
S i Kremik P Fosfor
S Sira C | Chlor
N e Neon Li Lithium
C a Vapnik Z n Zinek
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G @ Germanium A S | st
B | Brom N g Sk
C | Chrom Pt Platina

S n co I Jod
K Draslik C L] e
rae | P b Olovo




Fe

Zelezo

A g Stiibro
B Bor C Uhlik
N Dusik O Kyslik
F Fluor H e Helium




PRILOHA ¢&. 15

VSTUPNI SROVNAVACI TEST (PRETEST)

Jméno: D
atum:

gkola: T
rida:

A Pajmenujte nasledujici slouceniny

l. TiF,
Fe(OH),
H;PO,
(NH;),S
V,05

A

B Napiste vzorce ndsledujicich sloucenin

1. Uhli¢itan vapenaty

o

Oxid arsenity
Jodid molybdenovy
Sulfid chloristy

Hydroxid osmicely

IS
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PRILOHA ¢. 16

VYSTUPNi SROVNAVACI TEST (POSTTEST)

Jméno: Dat
atum:

Skola: Trid
rida:

A Pajmenujte ndsledujici slouceniny

1. CaCl,
Si(SO4),
Al(OH);
050,
B,S;

S SN

B Napiste vzorce ndsledujicich sloucenin

1. Kyselina kiemicita
Fosfore¢nan zinecnaty
Jodid rtut'naty

Oxid fosforeCny

S SN

Hydroxid titaniCity
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